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Исследование мер поддержки игровой индустрии 

 
Настоящее исследование продолжает системную работу по 

комплексному анализу условий развития игровой индустрии в России и 
в мире. Уже второй год подряд Ассоциация профессионалов индустрии 
оперирования и разработки игр (АПРИОРИ), Автономная некоммерческая 
организация «Институт развития интернета» (АНО «ИРИ», ИРИ) и 
Юридическая компания «ЭБР» при поддержке Фонда «Сколково» совместно 
анализируют состояние отрасли, изменения в мерах поддержки и ключевые 
запросы участников рынка. 

Так же, как и в прошлом году, в рамках исследования был проведен 
опрос более 200 представителей отрасли, что позволило оценить динамику 
изменений по сравнению с 2025 годом1.  

При подготовке исследования 2026 года была существенно расширена и 
обновлена аналитическая база по нескольким направлениям. В частности, был 
расширен обзор зарубежных практик поддержки игровой индустрии: в новом 
исследовании представлено более 100 мер поддержки из 20 стран. Кроме того, 
был актуализирован перечень действующих в России инфраструктурных мер 
поддержки, включая региональные инициативы и специализированные 
площадки, а также значительно обновлен блок регуляторных мер с учетом 
изменений законодательства и правоприменительной практики. 

Результаты исследования показывают, что дальнейшее развитие 
игровой индустрии не может опираться исключительно на государственные 
механизмы поддержки. Наряду с совершенствованием существующих мер 
важную роль играет формирование условий для привлечения частного 
капитала, развития инвестиционных инструментов и повышения 
инвестиционной привлекательности игровых проектов. 

Надеемся, результаты исследования помогут участникам рынка лучше 
ориентироваться в существующих мерах поддержки, инвесторам – точнее 
оценивать потенциал отрасли, а государственным деятелям – учитывать 
актуальные запросы рынка и международный опыт при формировании 
политики развития видеоигровой индустрии. 

Мы остаёмся открытыми к диалогу и совместной работе с индустрией, 
институтами развития и государственными органами для формирования более 
эффективной системы поддержки российского игрового рынка.  
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https://apriori.games/dev-support-2025/
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Исследование 2026 года продолжает работу, начатую в рамках 

исследования 2025 года. Как и в 2025 году, в рамках исследования был 
проведен опрос представителей игровой индустрии, включая специалистов в 
области разработки, издания, продвижения игр и сопутствующей 
деятельности.  

В опросе приняли участие более 200 респондентов, среди которых – 
физические лица, индивидуальные предприниматели, представители 
компаний малого, среднего и крупного бизнеса, а также некоммерческих 
организаций.  

Основу выборки составили физические лица, индивидуальные 
предприниматели и представители малого бизнеса – 92,4% ответов. При этом 
94,8% респондентов указали разработку игр как один из основных видов 
деятельности. Более половины ответов были получены от руководителей 
компаний, проектов или отдельных направлений. 

География опроса охватывает 51 регион России, при этом 35,7% ответов 
пришлось на Москву, Московскую область, Санкт-Петербург и 
Ленинградскую область. 

Исследование носит экспертно-аналитический характер и направлено на 
выявление устойчивых тенденций, ключевых барьеров и актуальных запросов 
игровой индустрии. С учетом структуры выборки результаты опроса в 
большей степени отражают позицию независимых разработчиков, 
индивидуальных предпринимателей и малых команд, при этом полученные 
данные позволяют выявить значимые тенденции и проблемные зоны, 
требующие внимания со стороны бизнеса и государства. 
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Большинство респондентов, так же как и годом ранее, не состоят в 

каких-либо профессиональных или отраслевых объединениях. Лишь 11,9% 
опрошенных состоят в каких-либо общественных профессиональных 
объединениях. 

Как правило, основной причиной отказа от участия респонденты 
называют отсутствие ясного понимания практических преимуществ членства 
в подобных организациях. Стоит отметить, что процент состоящих в 
ассоциациях среди респондентов немного снизился относительно прошлого 
года (с 13,66%). 

Как и годом ранее, большинство респондентов не состоят в каких-либо 
ассоциациях или профессиональных сообществах. Это может 
свидетельствовать о сохраняющемся запросе на более понятную и ощутимую 



 
 

 
5 

ценность со стороны отраслевых объединений, а также о необходимости 
дальнейшего развития механизмов взаимодействия ассоциаций с индустрией. 

Стоит отметить, что в зарубежных странах работа отраслевых 
ассоциаций выстраивается по-разному, это влияет и на состав и количество их 
участников.  

Так, например, в США в Entertainment Software Association (ESA) входят 
в основном гиганты индустрии. И хотя общее число членов невелико, их 
влияние и доля выручки относительно рынка в целом значительны. 

Ассоциация из Великобритании (The Association for UK Interactive 
Entertainment, Ukie), напротив, включает в себя значительную долю компаний 
британского игрового рынка – от крупнейших игроков до инди-разработчиков. 

Южнокорейская The Korea Association of Game Industry (K-GAMES) 
ориентирована в основном на мэйджоров рынка и частично средний сегмент 
разработчиков, поэтому доля (если оценивать количественно членов 
ассоциации и сравнивать их с общим числом разработчиков в стране) 
невелика, но, как и в США, их влияние на рынок крайне заметно, как с точки 
зрения объема выручки, так и в плане участия в регулировании рынка и 
взаимодействии с органами власти.  

 
5)6+78$7+.()$%&+&8%7(4&9+''%7:;$&
Информацию о мерах поддержки игровой индустрии большинство 

респондентов получают из: 
¥! профессиональных сообществ – 46,8%; 
¥! СМИ – 46,8%; 
¥! ресурсов институтов развития – 37,8%; 
¥! от коллег – 38,7%; 
¥! ресурсов органов власти – 15,7%; 
¥! профессиональных отраслевых порталов – 21%;  
¥! иных источников (самостоятельный поиск, публикации IXBT и др.) 

– 10,5%; 
¥! не узнают ниоткуда / не интересуются – 16%. 
60% респондентов не видят необходимости в дополнительных 

источниках информирования, тогда как 40% хотели бы получать информацию 
в ином формате. Из предложенного отраслью лидируют email-рассылка и 
специализированный ресурс, что аналогично данным предыдущего 
исследования. 

По сравнению с 2025 годом снизилась доля респондентов, 
использующих ресурсы институтов развития и органов власти как источник 
информации о мерах поддержки: с 47,3% до 37,8% и с 24,4% до 15,7% 
соответственно. При этом доля респондентов, получающих информацию из 
иных источников, выросла с 4,9% до 10,5%. 

Это может свидетельствовать о том, что информация о мерах поддержки 
в целом доступна, однако недостаточно структурирована и не всегда 
представлена в удобном для практического применения формате. 
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Отдельного внимания заслуживает рост доли респондентов, не 
получающих информацию о мерах поддержки или не интересующихся ею: с 
4,4% в 2025 году до 16% в 2026 году. 

 
5,9+-<=+.()$%&8%7&9+''%7:;$&
Подавляющее большинство респондентов – 87,1% – никогда 

не пользовались мерами государственной или институциональной поддержки. 
По сравнению с 2025 годом существенной положительной динамики по 
уровню использования мер поддержки не наблюдается. 

Из получивших поддержку 12,9% опрошенных реализовали  
её в следующих формах2: 

¥! грант – 7,6% (59,2%);  
¥! налоговые льготы – 3,8% (29,6%); 
¥! акселерация – 4,3% (33,3%); 
¥! помощь в участии в мероприятиях, в том числе за рубежом – 1,9% 

(7,4%); 
¥! возмещение расходов на рекламу и льготное предоставление 

помещений – 0,9% (7,41%); 
¥! помощь в продвижении, статус «особо значимого проекта», иная 

мера поддержки – 0,5% (3,7%); 
¥! рибейт (возмещение расходов на производство контента) и льготный 

кредит респонденты не получали. 
По сравнению с 2025 годом немного выросло использование 

акселерационных программ – с 1,5% до 4,3%. По остальным категориям 
значимых изменений не произошло. 

Несмотря на широкий перечень доступных мер поддержки, уровень их 
фактического использования в игровой индустрии остается низким. Наиболее 
доступными для участников рынка остаются гранты, акселерационные 
программы и налоговые льготы. 

При этом меры, связанные с продвижением, рекламой, экспортом и 
компенсацией затрат, используются крайне редко. Это может 
свидетельствовать о сохраняющемся разрыве между формально доступными 
мерами поддержки и их практической доступностью для участников рынка. 

 
!2%);(&9+-%=)+,1$&8%7&9+''%7:;$&
Результаты опроса позволили сформировать рейтинг полезности  

и востребованности мер поддержки, по мнению представителей игровой 
индустрии.  

1)! помощь в продвижении – 6,9 балла; 
2)! грант / налоговые льготы – 6,6 балла; 

 
2! 8'#0'$903! -%#.'*&%*4:! ,'1$+! (:;-)49! *%#0'$90'! (+&'(! ,%-! .'&&%-/0+<! #3,,:! &'$%2! .'! '4&%$9*:,!
0)4%1'-+=,!*%!#3,,+-3>4#=!&'!?66@A!B+/%!&$=!0)/&'2!,%-:!30)C)*:D !

?E! &'$=!'4!';F%1'!G+#$)!'.-'H%**:IJ !
5E! (!#0';0)I! K !&'$=!#-%&+!-%#.'*&%*4'(<!+,%>F+I!'.:4!.'$3G%*+=!,%-!.'&&%-/0+A!
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3)! возмещение расходов на рекламу – 6,3 балла; 
4)! рибейт / помощь в участии в мероприятиях, в том числе за рубежом 

– 6,0 балла; 
5)! акселерация – 4,9 балла; 
6)! статус «особо значимого проекта» – 4,4 балла; 
7)! льготное предоставление помещений – 4,1 балла; 
8)! льготный кредит – 3,5 балла. 

По сравнению с 2025 годом позиции мер поддержки в рейтинге  
не изменились. При этом средняя оценка всех мер снизилась примерно на 0,5 
балла. 

Наименее востребованными оказались кредитные инструменты и меры, 
связанные с инфраструктурной поддержкой, что можно объяснить 
значительным процентом инди-студий среди участников опроса. 

 
>-+:)+,1$&97$&+"7(#%)$$&=(&9+''%7:;+? &
Среди основных сложностей при обращении за мерами поддержки 

респонденты выделили: 
¥! слишком жесткие требования к организациям, претендующим на 

получение мер поддержки, – 54,6%; 
¥! сложность оформления документации – 50,7%;  
¥! непрозрачность процедур рассмотрения – 49,3%; 
¥! сложности в получении информации о мерах поддержки – 41,2%;  
¥! отсутствие экспертной поддержки при подаче и рассмотрении заявок 

– 32,1%; 
¥! недостаточность выделяемых средств (для финансовых мер 

поддержки) – 29,2%; 
¥! длительные сроки рассмотрения – 28,7%; 
¥! невозможность или сложность обжалования решений – 19,6%; 
¥! короткие сроки подготовки заявок – 17,7%; 
¥! другое (недостаточность обратной связи, необходимость 

соблюдения КПЭ, неприменение мер поддержки к разработчикам – 
физическим лицам) – 11,5%. 

По сравнению с 2025 годом существенных изменений в структуре 
основных барьеров не наблюдается. 

Наиболее значимыми препятствиями остаются жесткие требования к 
получателям мер поддержки, сложность подготовки документации и 
недостаточная прозрачность процедур рассмотрения заявок.  

Полученные данные показывают, что действующие механизмы 
поддержки в большей степени адаптированы под зрелые организации, чем под 
малые игровые команды, индивидуальных предпринимателей и независимых 
разработчиков. Для последних подготовка конкурсной документации, 
соблюдение формальных требований и последующая отчетность часто 
становятся существенным барьером.  
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Рынок демонстрирует запрос не только на сами меры поддержки, но и 
на развитие механизмов сопровождения — консультационной, экспертной и 
методической помощи при подготовке заявок, оформлении документов и 
прохождении конкурсных процедур. 

В этих условиях сохраняет актуальность развитие программ экспертного 
сопровождения со стороны институтов развития и операторов мер поддержки, 
а также включение соответствующих блоков в акселерационные программы 
для игровых команд. 

 
@;,9+71)(3&9+''%7:;( &
Большинство респондентов (60,7%) указали, что меры поддержки 

экспорта игровой продукции необходимы, тогда как 39,3% считают такую 
поддержку неактуальной для своей деятельности. По сравнению с 2025 годом 
существенных изменений в общем запросе на экспортную поддержку 
не наблюдается.  

Рейтинг наиболее востребованных мер экспортной поддержки выглядит 
следующим образом: 

1)! внесение в российское законодательство изменений, облегчающих 
или упрощающих продажу видеоигр и другой смежной продукции 
за рубежом – 8,5 балла; 

2)! организация взаимодействия с потенциальными зарубежными 
партнерами – 7,8 балла; 

3)! субсидирование затрат на продвижение и рекламу за рубежом – 7,6 
балла; 

4)! государственные меры поддержки совместных проектов  
с зарубежными партнерами – 7,4 балла; 

5)! помощь в участии в зарубежных профильных мероприятиях – 7,3 
балла; 

6)! заключение соглашений на государственном уровне  
о взаимодействии в сфере видеоигровой индустрии – 6,7 балла; 

7)! создание общедоступной базы материалов и регуляторных 
требований по перспективным для работы странам – 5,8 балла; 

8)! развитие российских инструментов адаптации и локализации игр 
(ПО) – 5,6 балла; 

9)! результаты аналитических исследований по перспективности 
зарубежных рынков – 5,2 балла; 

10)! субсидируемое обучение сотрудников для работы с зарубежными 
рынками – 5,1 балла. 

Среди дополнительных мер поддержки, предлагаемых отраслью, 
наиболее популярные:  

¥! снижение регуляторных и иных ограничений при работе с 
зарубежными площадками, включая расширение возможностей 
продвижения и рекламы; 

¥! упрощение международных расчётов и финансовых транзакций; 
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¥! помощь с площадкой Steam и другими международными 
маркетплейсами (создание аккаунта, вывод средств); 

¥! организация международных выставок и фестивалей; 
¥! помощь в создании юридических лиц за рубежом; 
¥! помощь с дистрибьюцией на китайском рынке. 

По сравнению с 2025 годом заметно усилился запрос на снижение 
законодательных и административных барьеров для экспорта – данная мера 
поднялась с третьего места на первое. При этом наиболее заметно снизилась 
оценка субсидирования затрат на продвижение и рекламу за рубежом – с 8,6 
до 7,6 баллов и развития инструментов адаптации и локализации – с 6,9 до 5,6 
баллов.  

Одновременно вырос приоритет мер, связанных с выстраиванием 
международных партнерств: оценка востребованности организации 
взаимодействия с зарубежными партнерами увеличилась с 7,5 до 7,8 баллов, а 
поддержки совместных проектов — с 7,1 до 7,4 баллов. 

Полученные данные показывают, что ключевой запрос отрасли в части 
экспорта смещается от прямой финансовой поддержки к снижению 
регуляторных, инфраструктурных и операционных барьеров. Для 
значительной части компаний основной проблемой остается не отсутствие 
субсидий как таковых, а ограниченный доступ к международным площадкам, 
инструментам продвижения и механизмам трансграничных расчетов.  

A("+1(&,&5A5 &
61,7% респондентов сообщили о наличии опыта обращения  

за поддержкой в АНО «ИРИ», что свидетельствует о высокой 
востребованности инструментов поддержки организации среди участников 
игровой индустрии и ее значимой роли в развитии отрасли. 

Среди респондентов, имеющих опыт взаимодействия с АНО «ИРИ», 
72,1% оценили его позитивно или нейтрально. 

Полученные данные показывают, что АНО «ИРИ» остается одним из 
ключевых институтов поддержки игровой индустрии в России, обеспечивая 
доступ к востребованным механизмам финансирования и развития игровых 
проектов. 

Основными получателями средств АНО «ИРИ» являются юридические 
лица и индивидуальные предприниматели – механики работы с этой 
категорией заявителей на поддержку проектов в целом сформированы и 
понятны для отрасли.  

Инструменты взаимодействия с физическими лицами – разработчиками 
формируются. 

Важно отметить, что конкурсный трек АНО «ИРИ», допускающий 
участие физических лиц (отбор прототипов игр), был впервые запущен только 
в 2025 году. С учетом этого часть сложностей может быть связана с ранним 
этапом формирования и адаптацией инструментов поддержки для новой 
категории участников рынка. 
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Полученные данные указывают на сохраняющийся запрос со стороны 
независимых разработчиков, инди-команд и физических лиц на дальнейшее 
развитие инструментов поддержки, учитывающих специфику малых команд и 
ранних стадий игровых проектов. 

Организация готова подробнее обсудить опыт респондентов и, при 
желании заявителя, представить дополнительные комментарии по его заявке, 
поданной на конкурс. Для этого можно обратиться по адресу электронной 
почты: info@iri.center. 

 
B*.+'* &

1.! В целом информация о мерах поддержки остается доступной для 
значительной части рынка, однако каналы ее получения продолжают 
трансформироваться. Индустрия получает информацию 
преимущественно через профессиональные сообщества, СМИ и коллег, 
тогда как роль официальных источников постепенно снижается. Это 
указывает на сохраняющийся запрос рынка на более 
структурированные, прикладные и удобные форматы информирования, 
включая специализированные ресурсы и адресные рассылки. 

2.! У существующих мер государственной и институциональной 
поддержки сохраняется значительный потенциал расширения охвата 
отрасли, особенно среди малых команд, индивидуальных 
предпринимателей и независимых разработчиков. Основными 
факторами, ограничивающими доступность мер поддержки, остаются 
высокие требования к получателям, сложность оформления 
документации и недостаточная прозрачность процедур рассмотрения 
заявок. Это подтверждает актуальность дальнейшей работы по 
упрощению процедур получения поддержки и развитию механизмов 
экспертного сопровождения. Результаты исследования также 
подтверждают потенциал дальнейшего развития роли отраслевых 
объединений как площадок консолидации индустрии, навигации по 
мерам поддержки и формирования системного диалога между бизнесом 
и государством. В условиях усложнения ландшафта поддержки такие 
организации могут играть все более значимую роль в повышении 
прозрачности, доступности и эффективности существующих 
инструментов развития отрасли. 

3.! Несмотря на сравнительно ограниченный охват отдельных 
инструментов поддержки, представители отрасли в целом высоко 
оценивают полезность существующих мер. Наиболее востребованными 
остаются инструменты, связанные с продвижением, грантовой 
поддержкой, налоговыми льготами и компенсацией рекламных 
расходов. При этом снижение средней оценки мер, по сравнению с 
прошлым годом, может свидетельствовать как о росте ожиданий 
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отрасли в части доступности, гибкости и практической применимости 
существующих механизмов поддержки, так и о более критичной оценке 
их эффективности на фоне общего усложнения рыночных и 
регуляторных условий. 

4.! Экспорт остается одним из ключевых приоритетов развития российской 
игровой индустрии. По сравнению с прошлым годом усилился запрос не 
только на классические меры экспортной поддержки, но и на создание 
более благоприятных условий для международной деятельности 
российских игровых компаний. В частности, отрасль отмечает важность 
упрощения международных расчетов, расширения доступа к 
зарубежным платформам дистрибуции и продвижения, а также 
снижения административных и регуляторных барьеров при работе с 
внешними рынками, включая ограничения, связанные с доступом к 
отдельным зарубежным цифровым платформам, рекламным 
инструментам и сервисам международных расчетов.  
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!!" !9:%-/, 1$40)2&;<3=, 6$/, 8-0&1*/0)2$77-4, 3, 370)3)&>3-7*'(7-4, .-11$/?53, 38/-2-4, 371&0)/33,
2,#-0033,

Анализ действующих мер поддержки показывает, что в России сформирован широкий набор инструментов для 
поддержки игровой индустрии на разных стадиях развития проектов — от обучения кадров до финансирования и продвижения. 
Вместе с тем результаты опроса свидетельствуют, что наличие большого числа программ само по себе не гарантирует их 
востребованность: ключевыми проблемами остаются сложность доступа, административные барьеры и ограниченная 
применимость части мер для малых и независимых команд. 

Для определения того, насколько существующие меры соответствуют нуждам индустрии, и в целях выявления пробелов  
и подготовки предложений о направлениях для развития был проведен свод данных по ключевым программам (регуляторным, 
инфраструктурным, финансовым, кадровым и маркетинговым), действующим в настоящее время в России. 

 
Общее описание ландшафта поддержки 
В России в целом сформирован многоуровневый механизм поддержки геймдева, включающий: 
1.! Регуляторные меры — налоговые льготы, возмещение затрат, иные меры. 
2.! Инфраструктура — технопарки, ОЭЗ, акселераторы, инкубаторы. 
3.! Финансы — гранты, субсидии, инвестиционные фонды. 
4.! Маркетинг и экспорт — программы продвижения, акселерация на зарубежные рынки. 
5.! Кадры и образование — стажировки, менторские сообщества. 
6.! Платформенная поддержка — развитие VK Play, RuStore (включая обязательную предустановку RuStore) и др. 
Поддержка предоставляется через государственные органы (Минцифры России), некоммерческие организации  

с использованием государственного финансирования (ИРИ, Фонд «Сколково», РЭЦ, АСИ), а также отраслевые и частные 
структуры (АПРИОРИ, РВИ, VK, 1C и др.). 

 
Перечень действующих в России мер поддержки игровой индустрии 
 
CD&A%EF-31+7)*%&8%7*&
!"!"##$%&%'()#*#&++,-.*%&/**#+012&3*4#
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Наличие специальных статусов и аккредитации может являться обязательным условием для получения меры поддержки 
и (или) являться частью таких условий. Например, ИТ-компании, имеющие аккредитацию, уже могут пользоваться большей 
частью льгот для сотрудников (отсрочка от военной службы, упрощенный найм иностранных специалистов3), но для 
применения налоговых льгот потребуется также соблюсти некоторые дополнительные условия, указанные в Налоговом 
кодексе Российской Федерации. 

По сравнению с 2025 годом общий набор регуляторных мер поддержки существенно не сократился, однако условия их 
применения стали более адресными и формализованными. Доступ к ряду льгот всё чаще зависит от включения компании в 
специальные реестры, наличия ИТ-аккредитации, соответствия установленным видам деятельности Общероссийского 
классификатора видов экономической деятельности (ОКВЭД) либо получения специальных статусов — малой 
технологической компании (МТК), резидента особой экономической зоны (ОЭЗ), участника Инновационного центра 
«Сколково» или инновационного научно-технологического центра (ИНТЦ). 

Наиболее существенные изменения затронули применение налога на добавленную стоимость (НДС) при упрощенной 
системе налогообложения (УСН), региональные пониженные ставки УСН, тарифы страховых взносов для аккредитованных 
ИТ-компаний и субъектов малого и среднего предпринимательства (МСП), федеральный инвестиционный налоговый вычет, а 
также условия применения льгот участниками «Сколково» и ИНТЦ. 

В результате ключевым изменением стало не сокращение объёма поддержки, а повышение требований к её получателям. 
Для игровых компаний, особенно малых студий, ИП и независимых разработчиков, это означает необходимость ежегодно 
проверять соответствие формальным критериям и учитывать, что меры, доступные ранее, в 2026 году могут применяться на 
иных условиях. 
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X#![ ++A>'A,A>+>5AH!F+A@!D&!+1%+(=!
/)-A')-0!-%%+>54-+%%+,A-!-<!A)'F8!!

7+,A5%+>3'%-'! 7)5>-A'3H,A>5!
V+,/>&!+A!IX#KJ#IK"N!M!JhXO77 !
!
7+1)+D%''!

 
5!8'&!cdLef!.'*+,)%4#=!c;F%-'##+2#0+2!0$)##+O+0)4'-!(+&'(!g0'*',+G%#0'2!&%=4%$9*'#4+<!34(A!8-+0)C',!h'##4)*&)-4)!'4!i?A6?A56?j! k!?j R#4!
6!l3*+N+.)$9*'%!3*+4)-*'%!.-%&.-+=4+% A!!
7!m'#3&)-#4(%**'%!3*+4)-*'%!.-%&.-+=4+%A!

https://www.economy.gov.ru/material/departments/d01/razvitie_tehnologicheskogo_predprinimatelstva/reestr_malyh_tehnologicheskih_kompaniy/
https://www.economy.gov.ru/material/departments/d01/razvitie_tehnologicheskogo_predprinimatelstva/mery_podderzhki_malyh_tehnologicheskih_kompaniy/
https://i.moscow/startup_reestr
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K(*,$)&'()*$+*+"34:+,$-; + L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +
KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+
)(+%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

X#"#!] 53-2-'!=!/+(:5%--!%'!('%''!
+1%+;+!-,/302-A'3H%+;+!:)5>5!%5!
)'<=3HA5A!-%A'33'/A=53H%+.!
1'@A'3H%+,A-!Z7R B!-<+D)'A'%-@B!
:+3'<%&'!(+1'3-B!:)+(&a3'%%&'!
+D)5<4&\#!g,3-!;+>+)-AH!+!7RB!%=U%+!
,>-1'A'3H,A>+!+!)';-,A)54--!7R!>!
*+,:5A'%A'#!
X#I#!R,=E',A>3'%-'!)5,F+1+>!%5!
]$Ri* %!>!+Dn'('!%'!('%''!hY!+A!
>&)=2/-!Z%+!-!%'!('%''!"KK!A&,#!)=D#\!<5!
A'/=E-.!;+1!-!Z-3-\!+1-%!-<!
:)'1a',A>=0E-F!'(=!1>=F!3'A #!
!X#h#!7 +3=2'%-'!%'!('%''!"!(3%!)=D3'.!
>'%2=)%&F!-%>',A-4-.!<5!A'/=E-.!;+1!-!
Z-3-\!:)'1a',A>=0E-'!'(=!J!;+15!Z:)-!
`A+(!1+3@!=25,A-@!-%>',A+)5!>!=,A5>%+(!
Z,/351+2%+(\!/5:-A53'!1+3U%5!D&AH!%'!
D+3''!XKY\#!!
d#!$ ('AH!>&)=2/=!%'!D+3''!cKK!(3%!
)=D3'.!<5!:+,3'1%-.!C-%5%,+>&.!;+1!

<5! T4(43"+(00-$%*4&'())&2+!L Y
0&,.()** +

!
[A5A=,!5//)'1-A+>5%%+.!/+(:5%--B!
/+A+)&.!@>3@'A,@!+D@<5A'3H%&(!13@!
:)-('%'%-@!)@15!3H;+A!
!

]53+;+>&'!
3H;+A&!

*+,,-.,/-'!
0)-1-2',/-'!
3-45!

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
=>@*2+.&-H%&08!
!"#!$('AH! ,++A>'A,A>=0E-.!Ri9j? #!
!I#![)'1%@@!<5)5D+A%5@!:35A5!
)5D+A%-/+>!%'!('%''!,)'1%'.!:+!,A)5%'!
-3-!,=Dn'/A=B!>!/+A+)+(!
<5)';-,A)-)+>5%5!+);5%-<54-@!
Z53HA')%5A->%+'!=,3+>-'8!:+3=2'%-'!

7+,A5%+>3'%-'! 7)5>-A'3H,A>5!
*G! +A! hK#KN#IKII! M! "LINB!
7)-/5<! V-%4-C)&! +A! h"! (5)A5!
IKId!;+15!M!ILK !
!
7+1)+D%''!!

 
8!B)3G*' R+##$%&'()4%$9#0+%!+!n+$+E!'.:4*'R0'*#4-304'-#0+%!-);'4:!n-)C-);'40+E A!

https://digital.gov.ru/activity/gos-uslugi/akkreditacziya-it-kompanij
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K(*,$)&'()*$+*+"34:+,$-; + L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +
KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+
)(+%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

V')5!:+11')U/-!1'.,A>='A!D'<!
+;)5%-2'%-.!:+!,)+/= !
!

1+F+15!+A!7RB!>/302'%%+;+!>!g**7&\#!
!h#!?+F+1!+A!$^O1'@A'3H%+,A-!
,+,A5>3@'A!D+3''!hKY#!
!J#!]5! +C-4-53H%+(!,5.A'!+);5%-<54--!
)5<('E'%5!-%C+)(54-@!+D!
+,=E',A>3@'(+.!$^ O1'@A'3H%+,A-!%5!
)=,,/+(!@<&/'B!5!A5/U'!!+!%53-2--!7RB!
>/302'%%+;+!>!g**7!Z:)-!%53-2--!
A5/+;+!7R\#!
!X#!R);5%-<54-@!:+1535!,+;35,-'!%5!
)5,/)&A-'!,>'1'%-.B!,+,A5>3@0E-F!
%53+;+>=0!A5.%=B!>!G]['( !*+,,--# !
!d#!R);5%-<54-@!-(''A!
:)'-(=E',A>'%%+'!)+,,-.,/+'!=25,A-'!
ZD+3''!2'(!XKY\#!
!L#!R);5%-<54-@!%'!:+1:515'A!:+1!
=,A5%+>3'%%&'!-,/302'%-@!Z,=1-(+,AH!
=!)=/+>+1-A'3@!-!-%&'\#!
N&-H%&0+%#H+"4(-4(.(+P.&9'&#H$4+
*1)&-*-&'(4:+4-$>&'()*$+.&+%&A&%3+
&4+!LY%$H4$#:)&"4*+'+-(9,$-$+>&#$$+
ZI[R 8+
"#!R);5%-<54-@!,+<15%5!('%''!2'(!<5!h!
;+15!1+!:+152-!<5@>3'%-@#!
I#!?+F+1!+);5%-<54--!('%''!" !(3%!
)=D3'.!,!(+('%A5!''!,+<15%-@#!
h#!R);5%-<54-@!<5)';-,A)-)+>5%5!>!
)'',A)'!,A5)A5:+>!-3-!>/302'%5!>!

 
9!8'& !ohh8 !.'*+,)%4#= !%&+*:2!-%%#4-!-'##+2#0+I!.-'1-),,!&$=!eLl!+!;)C!&)**:ID! STTUVDWWZbbVTZAp^q^TrsAq_tAZ\WA!!
10!u%&%-)$9*)=!*)$'1'()= !#$3/;) A!

https://reestr.digital.gov.ru/
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K(*,$)&'()*$+*+"34:+,$-; + L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +
KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+
)(+%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

)'',A)!(53&F!A'F%+3+;-2',/-F!
/+(:5%-.!>!/52',A>'!,A5)A5:5!,!
(-%-(53H%&(!:+/5<5A'3'(!>&)=2/-# !
!!
\\+=>-(4*4$+')*,()*$ 8!/)=:%&'!op O
/+(:5%--!Z%'!('%''!"KK!2'3+>'/!-!,!
;+1+>+.!>&)=2/+.!+A!"!(3)1!)=D3'.\B!
:+3H<=0E-',@!:)+C-3H%&(-!
%53+;+>&(-!3H;+A5(-B!+D@<5%&!
%5:)5>3@AH!%'!('%''!hY!+A!,)'1,A>B!
,`/+%+(3'%%&F!,!:+(+EH0!%53+;+>&F!
3H;+AB!%5!:+11')U/=!+D)5<+>5A'3H%&F!
:)+;)5((#!7+1)+D%&'!=,3+>-@!
-<3+U'%&!>!+A1'3H%+(!:)-/5<'!
V-%4-C)& !*+,,-- !

D5! T4(43"+3Q("4)*0(+
!KL]^T0&#0&'& +

!
[A5A=,!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6=25,A%-/5!$]^_B!
/+A+)&'!%'+DF+1-(&!13@!
:)-('%'%-@!)@15!3H;+A#!
!
[A5A=,!=25,A%-/5!Q[/+3/+>+S!
:)-,>5->5'A,@!%5!"K!3'A#!!
9!$]^_!=,A5%+>3'%&!,+D,A>'%%&'!
:)5>-35 !

$%&'!(')& ! *+,,-.,/-'!
0)-1-2',/-'!
3-45!

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
+
"#!7+15AH!<5@>/=!%5!`/,:')A-<=!:)+'/A5#!
I#!7)+.A-!`/,:')A-<=!:)+'/A5 #!!
h#! 7+15AH! <5@>/=! %5! :+3=2'%-@! ,A5A=,5!
=25,A%-/5!
+
+

G'1')53H%&.! <5/+%! +A!
Ic#KN#IK"K!M!IJJOGP!
!
G'1')53H%&.! <5/+%! +A!
IN#KL#IK"L!M!I"dOGP!
!
7)5>-35! =25,A-@! >! /5U1+(!
/+%/)'A%+(! :)+'/A'64'%A)'!
Z%5:)-(')B! 7)5>-35!
+,=E',A>3'%-@!
-,,3'1+>5A'3H,/+.!1'@A'3H%+,A-!
-! /+((')4-53-<54--! ''!
)'<=3HA5A+>! =25,A%-/5(-!
:)+'/A5!Q[/+3/+>+S\ !
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Отдельной особенностью проекта «Сколково» является экстерриториальная модель участия. Получение статуса 
участника не требует обязательного размещения команды на территории инновационного центра, что позволяет компаниям из 
регионов сохранять операционную базу по месту фактической деятельности и одновременно получать доступ к мерам 
поддержки, предусмотренным для участников проекта. 

Также соблюдение участниками Сколково правил исследовательской деятельности и коммерциализации ее результатов 
проверяется Фондом «Сколково» самостоятельно, при сохранении общих полномочий налоговых органов по налоговому 
контролю.!!!

 
#
!"5"#6&70809)-#7:80%)#.7;#<=>+012&3*4#

 
Налоговые льготы могут помогать компании не платить или платить в меньшем размере налог на прибыль, страховые взносы, 
НДС11 и налог на упрощённой системе налогообложения (УСН). Обратите внимание на то, что некоторые льготы могут 
комбинироваться друг с другом, т.е. применяться в совокупности.  
 

K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; +

M&,3+ L-$>&'()*H +
KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+

%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +
C5! N&)*/$))(H+

"4('0(+D[+.&+
)(#&13+)(+
.-*>;#:+ +
%&+6IZI+15+
P'0#?Q*4$#:)&R+

+

e//)'1-A+>5%%&(!
$^ O/+(:5%-@( +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
+!
"#!$^O5//)'1-A54-@ #!
I#!]'!('%''!LK!Y!>&)=2/-!+A!$^ O
1'@A'3H%+,A-B!%5:)-(')!+A!:')'152-!:)5>!%5!
,+D,A>'%%+'!7R!-!f? ') B!+A!=,3=;!,!:+(+EH0!
A5/+;+!7R!-!f?B!(+1-C-/54--B!515:A54--!
7RB!)'53-<54--!7ei!-<!)'',A)5# !
h#!]'!:+1:515AH!:+1!:')'2-,3'%%&'!>!]i!

l/5<!7)'<-1'%A5!*G!+A!KI#Kh#IKII!M!chB!:#!
"#"X!,A#!IcJ!]i!*G '* !
!
7+%@A-@!
)5<)5D+A/56515:A54-@6,+:)+>+U1'%-'!7R!
)5<n@,%'%&!V-%4-C)&!*+,,--8!

! ! :-,H(+!V-%4-C)&!*+,,--!+A!
KL#KN#IKI"!M!7""OI OKXOIKKOhcLJNb!

 
11!B)$'1!*)!&';)($%**3>!#4'+,'#49 A!
12!v)C:!&)**:I A!
13!B)$'1'(:2 !0'&%0#!h'##+2#0'2!u%&%-)N++A!

https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402674864/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402674864/
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

3H;+A5!:+!%53+;=!%5!
:)-D&3HB!,%-U50E5@!
';+!, !IXY!1+!XY!
W$2"4'3$4++
1+!h"!1'/5D)@!IKhK!;#+

+;)5%-2'%-@B!>!A#2#!:+!>-15(!>&)=2/-!
Z%5:)-(')B!>!%-F!>F+1@A!1+F+1&!+A!7RB!
:+<>+3@0E';+!-%-4--)+>5AH!-!+,=E',A>3@AH!
+:')54--!:+!D'<%53-2%+(=!:')'>+1=!
1'%'U%&F!,)'1,A>\#!!
!
!
\\+=>-(4*4$+')*,()*$ 8!:)-('%@AH!A5/=0!
3H;+A=!13@!)'<-1'%A+>!Q[/+3/+>+S6$]^_!
9(.-$@$)& !

! ! :-,H(+!V-%4-C)&!*+,,--!+A!
"X#Kh#IKIh!M!V7O7"" OKLKO"LXKJb!!

! ! : -,H(+!V-%4-C)&!+A!IL#K"#IKII!
M!7"" OI OKXOIKKOhXL"b!!

! ! :-,H(+!V-%-,A'),A>5!4-C)+>+;+!
)5<>-A-@B!,>@<-!-!(5,,+>&F!
/+((=%-/54-.!*G!+A!""#"K#!IKI"!
M!7"" OI OKXOIKKOJJNLK!!

65! N&)*/$));$+
"4-(A&';$+
'9)&";+
P>$""-&Q)&R+

!
,%-U'%%&'!,!hKY!1+!
"XY!Z>!)5(/5F!
:)'1'3H%+.!
>'3-2-%&q\!-!r!
"XB"Y!1+!LBdY!
Z,>&a'!:)'1'3H%+.!
>'3-2-%&\!A5)-C&!
,A)5F+>&F!><%+,+>B!
2A+!:+<>+3@'A!
>&:352->5AH!D+3''!
>&,+/-'!<6:!
,+A)=1%-/5( !
!
q:)'1'3H%5@!
>'3-2-%5!>!IKId!;+1=!

e//)'1-A+>5%%&(! $^ O
/+(:5%-@( +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&_+
++
"#!$^O5//)'1-A54-@ !
!I#!]'!('%''!LK!Y!>&)=2/-!+A!$^ O
1'@A'3H%+,A-B!%5:)-(')B!+A!:')'152-!:)5>!%5!
,+D,A>'%%+'!7R!-!f?B!+A!=,3=;!,!:+(+EH0!
A5/+;+!7R!-!f?B!(+1-C-/54--B!515:A54--!
7RB!)'53-<54--!7ei!-<!)'',A)5# !
!h#!]'!:+1:515AH!:+1!:')'2-,3'%%&'!>!]i!
+;)5%-2'%-@B!>!A#2#!:+!>-15(!>&)=2/-!
Z%5:)-(')B!>!%-F!>F+1@A!1+F+1&!+A!7RB!
:+<>+3@0E';+!-%-4--)+>5AH!-!+,=E',A>3@AH!
+:')54--!:+!D'<%53-2%+(=!:')'>+1=!
1'%'U%&F!,)'1,A>\#!!
!
!
\\+=>-(4*4$+')*,()*$ !O!:)-('%@AH!A5/=0!
3H;+A=!13@!)'<-1'%A+>!Q[/+3/+>+S6$]^_!
9(.-$@$)& #!

:!X!,A!JILB!:#!I#IOI!,A#!JIL!]i!*G !
!
7+%@A-@!
)5<)5D+A/56515:A54-@6,+:)+>+U1'%-'!7R!
)5<n@,%'%&!V-%4-C)&!*+,,--8!

! ! :-,H(+! V-%4-C)&! *+,,--! +A!
KL#KN#IKI"!M!7""OI OKXOIKKOhcLJNb!

! ! :-,H(+! V-%4-C)&! *+,,--! +A!
"X#Kh#IKIh!M!V7O7"" OKLKO"LXKJ!!

! ! :-,H(+! V-%4-C)&! +A! IL#K"#IKII!
M!7"" OI OKXOIKKOhXL"b!!

! ! :-,H(+! V-%-,A'),A>5! 4-C)+>+;+!
)5<>-A-@B! ,>@<-! -! (5,,+>&F!
/+((=%-/54-.! *G! +A! ""#"K#IKI"!
M!7"" OI OKXOIKKOJJNLK!!

https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/406478347/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/406478347/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/403360940/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/403360940/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402674864/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402674864/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/406478347/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/406478347/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/403360940/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/403360940/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/402835270/
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

,+,A5>3@'A!I!NLN!A&,#!
)=D3'. !
Z5! ="'&>&/%$)*$+

&.$-(B*2+.&+
.$-$%(Q$+.-('+)(+
N=+&4+KWT+

+
+,>+D+U1'%-'!+A!
]?[!Z%53+;!%'!
%52-,3@'A,@!-!%'!
=:352->5'A,@\B!<5!
,2'A!`A+;+!4'%5!13@!
:+/=:5A'3@!(+U'A!
D&AH!%-U'!%5!,=((=!
]?[!IIY!Z:+!
+,%+>%+.!,A5>/'\+

i+(:5%-@(B!:)+150E-(! !
7R!-<!)'',A)5!)+,,-.,/+;+! !
7R!Z>!A#2#!13@!
-<15A'3'.61-,A)-DH0A+)+>!
6!:')':)+15>4+>\ !

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
++
"#!]53-2-'!:)+;)5((&!>!)'',A)'!
)+,,-.,/+;+!7R #!
!I#!]'!:+1:515AH!:+1!+;)5%-2'%-@#!7R!%'!
1+3U%+!)5,:)+,A)5%@AH!)'/35(%=0!
-%C+)(54-0!-!Z-3-\!1+,A=:!/ !A5/+.!
-%C+)(54--B!5!A5/U'!%'!1+3U%+!-('AH!
C=%/4--!:+-,/5!+ !:+A'%4-53H%&F!
:+/=:5A'3 @F!Z:)+15>45F\!-!Z-3-\!
:+/=:5AH6:)+15>5AHB!1'35AH!<5/5<&!-!A#:#!
!!
G(/);2+,&,$)4 8!+
` +.-$%,$4&,+"%$#0*+%&#/)(+>;4:+
.$-$%(Q(+.-('+)(+N=^#*B$)9*H +
W!>!)'',A)!)+,,-.,/+;+!7R!(+;=A!D&AH!
>/302'%&!>-1'+-;)&B!)5<)5D+A5%%&'!%5!
1>-U/5F!stuvw!-!s txyz{!|t}utyB!:+/5!>!
)'',A)'!%'A!:+3%+4'%%+;+!)+,,-.,/+;+!
5%53+;5!-;)+>+;+!1>-U/5!Z:)+A+/+3!
V-%4-C)&!*+,,--! +A!Kd#"K#IKIh!M!dXKO7)\ !
W!+A/5<5AH,@!+A!+,>+D+U1'%-@!-!=:35A-AH!
]?[!%'3H<@8!+%+!:)-('%@'A,@!:+!=(+325%-0!

: : #!Id!: #!I!,A#!"JN!]i!*GB! !
:-,H(+! V-%C-%5!*+,,-- !+A!Id#KJ#IKII!M!
KhOKLOKc6hLchL!
!
7+1)+D%''!

<5! a.-&@$))(H+
"*"4$,(+
)(#&1&&>#&/$)*H+
E[^CD[ +

+

i+(:5%-@(6$7 + W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8++
+
!"#!7+15AH!,++A>#!<5@>3'%-'!>!-%,:'/4-0!
G][ #!!
!I#![++A>'A,A>+>5AH!3-(-A=!:+!1+F+15(!W!
JNKBX!(3%!)=D#!Z'U';+1%+!-%1'/,-)='A,@\#!

!
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

7+%-U'%%&.!%53+;B!
<5('%@0E-.!
/+(:5%-@(!%53+;!%5!
:)-D&3H!6!]?GT!-!
150E-.!:)5>+!%5!
+,>+D+U1'%-'!+A!
]?[! !
1+!IK!(3%!>&)=2/-!Z>!
IKId !;+1=\B!!
1+!"X!(3%!>&)=2/-!Z>!
IKIL !;+1=\B!!
1+!"K!(3%!>&)=2/-!Z>!
IKIc !;+1=\+

!h#![++A>'A,A>+>5AH!3-(-A=!:+!
,)'1%',:-,+2%+.!2-,3'%%+,A-!,+A)=1%-/+>!
W!%'!D+3''!"hK!2'3+>'/ #!
!J#![++A>'A,A>+>5AH!3-(-A=!+,A5A+2%+.!
,A+-(+,A-!+,%+>%&F!,)'1,A>!W!I"c!(3%!)=D#!
Z'U';+1%+!-%1'/,-)='A,@\!-!-%&(!
A)'D+>5%-@(!Z1+3@!=25,A-@!1)=;-F!/+(:5%-.!
%'!>&a'!IXY!-!A#1#\#!
!!
\+=>-(4*4$+')*,()*$ 8!
W!1'.,A>='A!>)'('%%&.!(+)5A+)-.!%5!
aA)5C&!<5!%',>+'>)'('%%=0!:+152=!
1'/35)54--!:+!]?[B!',3-! >&!:+15~A'!'~!>!
:')>&.!)5<!ZA#'#!>:')>&'!=A)5A-3-!:)5>+!%5!
+,>+D+U1'%-'!+A!]?[\#!P5!A5/=0!:)+,)+2/=!
aA)5C5!%'Ab!
W!) 5,2'A!3-(-A5!>&)=2/-!13@!+,>+D+U1'%-@!
:+!]?[!%'+DF+1-(+!=2-A&>5AH!-!<5!
:)'1a',A>=0E-.!;+1#!$%&(-!,3+>5(-B!',3-!
>!IKId!;+1=!>5a5!>&)=2/5!:)'>&,-35!3-(-AB!
A+!>!IKIL!;+1=!>&!=A)5A-A'!+,>+D+U1'%-'!+A!
]?[B!15U'!',3-!>&)=2/5!:+!';+!-A+;=!D=1'A!
('%''!3-(-A5 !

D5! aTK+
-$1*&)(#:);$+
"4('0*+ +

!
$%;=a'A-@!
?+F+1&!W!"Y !
Z:)-(')B! ,A5>+/!
D+3Ha'B! =A+2%-AH!

$7!6!/+(:5%-@(!%5!l[] + W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&b8+
"#!]53-2-'!5//)'1-A54--!op O/+(:5%-- #!
I#!9&D)5AH!,-,A'(=!Q1+F+1&S#!
h#!]53-2-'!:)+C-3H%+;+!)';-+%53H%+;+!
<5/+%5#!
!
b=>-(4*4$+')*,()*$ 8+
"#![!IKId!;+15!+D@<5A'3H%+'!=,3+>-'!13@!

;35>5! Id#I! ]i! *GB! P5/+%! *',:=D3-/-!
$%;=a'A-@! +A! IN#"I#IK"c!M! XhO*P! Z/5/!
:)-(')\ !
!
7+1)+D%''!

https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_419295/
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

,>+0! (+U%+! :+!
,,&3/' \+

:+%-U'%%&F!,A5>+/!W!>-1&!1'@A'3H%+,A-!
ZRi9j?\!:+!:')'2%0!7)5>-A'3H,A>5#! !
I#![! K"#K"#IKIX!:)-!:')''<1'!> !)';-+%B!
:)'1+,A5>3@0E-.!,A5>/-!:+!l[]!%-U'B!2'(!
>&!:)-('%@3-!1+!:')''<15 B!%'+DF+1-(+!
:35A-AH!:+!Q,A5)&( S!,A5>/5(!'E~!A)-!;+15 !

E5! aTK+
-$1*&)(#:);$+
"4('0* +

!
R(,/5@!+D35,AH!
?+F+1&!O!"Y !
?+F+1&O)5,F+1&!O!
XY!
Z:)-(')B!,A5>+/!
D+3Ha'B!=A+2%-AH!
,>+0!(+U%+!:+!
,,&3/' \!
+

$7!6!/+(:5%-@(!%5!l[] +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&b8+
"#!]53-2-'!:)+C-3H%+;+!Ri9j?!>!/52',A>'!
+,%+>%+;+!Z%5:)-(')B!dh!Q?'@A'3H%+,AH!>!
+D35,A-!-%C+)(54-+%%&F!A'F%+3+;-.S!
)5<1'35!•!Q?'@A'3H%+,AH!>!+D35,A-!
-%C+)(54--!-!,>@<-S\#!
I#!?+3@!1+F+15!:+!A5/+(=!Ri9j?!
:)'>&a5'A!LKY!+A!+DE';+!+Dn'(5!>&)=2/-!
/+(:5%-- #!
!h#![)'1%',:-,+2%5@!2-,3'%%+,AH!
)5D+A%-/+>!,+,A5>3@'A!%'!('%''!h!2'3+>'/#!
+
+b+=>-(4*4$+')*,()*$ 8+
"#![!IKId!;+15!+D@<5A'3H%+'!=,3+>-'!13@!
:+%-U'%%&F!,A5>+/!W!>-1&!1'@A'3H%+,A-!
ZRi9j?\!:+!:')'2%0!7)5>-A'3H,A>5#! !
!I#![ !K"#K"#IKIX!:)-!:')''<1'!> !)';-+%B!
:)'1+,A5>3@0E-.!,A5>/-!:+!l[]!%-U'B!2'(!
>&!:)-('%@3-!1+!:')''<15 B!%'+DF+1-(+!
:35A-AH!:+!Q,A5)&( S!,A5>/5(!'E~!A)-!;+15 !

;35>5!Id#I!]i!*GB! !
,A#!I!P5/+%5!R(,/+.!+D35,A-!+A!IX#KX#IKIK!
M!IILK ORP!
!
7+1)+D%''!!

J5! a"0&-$))(H+
(,&-4*9(B*H+
)$,(4$-*(#:);A+
(04*'&' +PKVOR+
' +'*%$+

i+(:5%-@B!
5(+)A-<-)=0E5@!
%'(5A')-53H%&'!5/A->&+

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
]53-2-'!%'(5A')-53H%+;+!5/A->5!>!>-1'!
-,/302-A'3H%+;+!:)5>5!%5!7R6D5<&!15%%&F!
>!)'',A)'!)+,,-.,/+;+!7R !

: : #!d!: #!I!,A#!IXN#h!]i!*G !

https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_419295/4449fb234fd3adc47ffe88e22de06f4d203e17c6/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_419295/4449fb234fd3adc47ffe88e22de06f4d203e17c6/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_419295/


 
 

 
24 

K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

*"0#?Q*4$#:);A+
.-('+)(+N= +

+
[:'4-53H%&.!
/+`CC-4-'%A!Z%'!
>&a'!h\B!/+A+)&.!
:)-('%@'A,@!
/ !+,%+>%+.!%+)('!
5(+)A-<54--!>!
+A%+a'%--!]Ve +
+
c5! M&dSS*B*$)4+6+

0+-("A&%(,+
)( +K!=M8+
.&+.$-$Q)?+
N-('*4$#:"4'(+
8e +

!
>! =2'A'! 13@! 4'3'.!
%53+;5! %5! :)-D&3H!
,=((5! C5/A-2',/-F!
)5,F+1+>!=(%+U5'A,@!
%5!I!
!

i+(:5%-@(B!
+,=E',A>3@0E-(!)5,F+1&!
%5!:)+)&>%&'!)5<)5D+A/-#!!
!
7+1F+1-A!A+3H/+!
+A1'3H%&(!)5<)5D+A2-/5(B!
%5:)-(') 8!
! ! >!25,A-!)5<)5D+A/-!-;)!

,!-,:+3H<+>5%-'(!
,-,A'(!+D('%5!
-%C+)(54-'.!('U1=!
(+<;+(!2'3+>'/5!-!
`3'/A)+%%&(!
=,A)+.,A>+(B!
%5:)5>3'%%&F!%5!
)5<>-A-'!-3-!

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
++
"#!R,=E',A>3'%-'!]$Ri*! W!,+<15%-'!%+>+.!
-3-!=,+>')a'%,A>+>5%-'!:)+-<>+1-(+.!
:)+1=/4--B!,+<15%-'!%+>&F!-3-!
=,+>')a'%,A>+>5%-'!:)-('%@'(&F!
A'F%+3+;-.B!('A+1+>!+);5%-<54--!
:)+-<>+1,A>5!-!=:)5>3'%-@#!
I#!]53-2-'!%5:)5>3'%-@!)5<)5D+A/-!>!,:'4#!
: ')'2%' q#!
h#!]53-2-'!>!)5(/5F!]$Ri*!%5=2%+.!
%+>-<%&#!
J#!7+1;+A+>-AH!+A2'A!:+!C+)('B!
:)'1=,(+A)'%%+.!mR[^ B!€!)5<(',A-AH!';+!>!
,:'4-53H%+.!m$[ '! !Z+:4-@\#!
++

:#!L!,A#!IdI!]i!*GB! !
: +,A5%+>3'%-'!7)5>-A'3H,A>5!*G!+A!
IJ#"I#IKKc!M!NccB!!
:#!"!,A#!"!G'1')53H%+;+!<5/+%5!+A!
IX#KJ#IKId!M!"KJOGP!!
!
7+,A5%+>3'%-'!7)5>-A'3H,A>5!+A!
IJ#"I#IKKc!M!Ncc!

 
'! !m+,=15),A>'%%5@!-%C+)(54-+%%5@!,-,A'( 5!

!

https://base.garant.ru/12164440/
https://base.garant.ru/12164440/
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

>+,,A5%+>3'%-'!
=A)52'%%&F!C=%/4-.!
Z%'.)+)5<>->50E-'!
-;)&\ b!

! ! )5<)5D+A/5!-!
,+>')a'%,A>+>5%-'!
('A+1+>B!A'F%+3+;-.!-!
,-,A'(!1-%5(-2',/+;+!
-%A')5/A->%+;+!
:)'1,A5>3'%-@!
-%C+)(54--!-!
><5-(+1'.,A>-@!
, !:+3H<+>5A'3@(-!
-%C+)(54-+%%+O
A'3'/+((=%-/54-+%%&F!
,'A'.B!>!A+(!2-,3'!
>!-;)+>+(!C+)(5A'B!13@!
)'a'%-@!/+((')2',/-FB!
+D)5<+>5A'3H%&F!-!
%5=2%&F!<5152\!-!A#1#+

+
b+=>-(4*4$+')*,()*$ _+
%&+'"43.#$)*H+'+"*#3+.$-$Q)Hf+
34'$-/%($,&1&+4(0*,+&-1()&,f+%$2"4'3 $4+
.$-$Q$):f+-()$$+34'$-/%$));2+
N-('*4$#:"4'&,+8e !

g5! M&dSS*B*$)4+6+
0+-("A&%(,+
)( +N=^NOM+

+
/+`CC-4-'%A!I!
/ !:+%','%%&(!
)5,F+15( +
+

7+/=:5A'3@(!7R67ei + W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
!!
7+A)5A-AH!1'%H;-!13@!:)-+D)'A'%-@!:)5>5!%5!
-,:+3H<+>5%-'!7RB!f?B!7ei!-<!)'',A)5!
)+,,-.,/+;+!7R#! !
!
\\+=>-(4*4$+')*,()*$ 8+!
>!1+;+>+)'!:)-!`A+(!%'!1+3U%5!
:)'1=,(5A)->5AH,@!>+<(+U%+,AH!:')'152-!
%53+;+:35A'3HE-/+(!Z/+(:5%-'. O
:+/=:5A'3'(B!/+A+)5@!:35%-)='A!:)-('%@AH!

::#!Id!:#!"!,A#!IdJ!]i!*G !
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

/+`CC-4-'%A\!,++A>'A,A>=0E';+!:)5>5!
1)=;-(!3-45(!Z%'!1+3U%+!D&AH!:)5>5!%5!
,=D3-4'%<-0\ !

CI5!M&dSS*B*$)4+6+
.-*+
S&-,*-&'()**+
.$-'&)(Q(#:)&2+
"4&*,&"4*+KVO+
'+'*%$+
*"0#?Q*4$#:);A+
.-('+)(+N=+*9+
h8NN +

+
/+`CC-4-'%A!I! !
/!)5,F+15(B!
=2-A&>5'(&(!:)-!
C+)(-)+>5%--!
:')>+%5253H%+.!
,A+-(+,A-!]Ve +
+

i+(:5%-@(B!
:)-+D)'A50E-(!
Z,+<150E-(\!
%'(5A')-53H%&'! 5/A->&!
>!>-1'!7R!-<!g**7 +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
++
7+A)5A-AH!1'%H;-!%5!,+<15%-'!
Z:)-+D)'A'%-'\!%'(5A')-53H%+;+!5/A->5!>!
>-1'!7RB!%5F+1@E';+,@!>!)'',A)'!
)+,,-.,/+;+!7R# !
!!
\+=>-(4*4$+')*,()*$ 8+,A+-(+,AH!
%'(5A')-53H%&F!5/A->+>B!,+<15%%&F!,5(+.!
+);5%-<54-'.B!+:)'1'3@'A,@!/5/!,=((5!
C5/A-2',/-F!)5,F+1+>!%5!-F!,+<15%-'B!
-<;+A+>3'%-'#!i!A5/-(!)5,F+15(!+A%+,@A,@!>!
A+(!2-,3'!(5A')-53H%&'!)5,F+1&B!)5,F+1&!
%5!+:35A=!A)=15B!)5,F+1&!%5!=,3=;-!
,A+)+%%-F!+);5%-<54-.B!:5A'%A%&'!
:+a3-%&B!,>@<5%%&'!,!:+3=2'%-'(!:5A'%A+>B!
,>-1'A'3H,A>#!7)-!`A+(!>!A5/-'!)5,F+1&!%'!
>/30250A,@!,=((&!%53+;+>B!/+A+)&'!
=2-A&>50A,@!>!,+,A5>'!)5,F+1+>!

5D<#!"h!:#!h!,A#!IXL!]i!*G!
!
!

CC5!+K(#&1&';$+
#:1&4;+%#H+
-$9*%$)4&'+
&"&>;A+
d0&)&,*Q$"0*A+
9&)+

+
7+%-U'%%5@!,A5>/58!!

*'<-1'%A5(!+,+D&F!
`/+%+(-2',/-F!<+% +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
!!
"#!RD3515AH!,A5A=,+(!)'<-1'%A5!+,+D+.!
`/+%+(-2',/+.!<+%& #!
I#!7)-!+,=E',A>3'%--!1'@A'3H%+,A-!>%'!
`/+%+(-2',/+.!<+%&!>',A-!)5<1'3H%&.!=2'A!
1+F+1+>!-!)5,F+1+>!

G'1')53H%&.!<5/+%!+A!II#KL#IKKX!M!""d O
GP!
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

"#!] 53+;5!%5!:)-D&3H!
>! 25,A-B! <52-,3@'(+.!
>!D01U'A!,=Dn'/A5#!
I#![ A)5F+>&F!><%+,+>!!
+
+
C65!+i:1&4;+ +

.&+"4-(A&';,+
'9)&"(,+%#H+
VTN +

!
:+%-U'%%&'!A5)-C&!
,A)5F+>&F!><%+,+>!
Z"XY\!/!>&:35A5(B!
:)'>&a50E-(!<5!
(',@4!"BX!V*R^ '" !
+
+
+

[ =Dn'/A5( !V[7 + W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
++
"#!]53-2-'!,A5A=,5!,=Dn'/A5!(53+;+!-3-!
,)'1%';+!:)'1:)-%-(5A'3H,A>5 #!
!I#!7)+-<>+1-AH!>&:35A&!>!:+3H<=!C-<3-4!<5!
(',@4B!:)'>&a50E-'!" BX!V*R^ B!W!:+,3'!%-F!
%52-%5'A,@!3H;+A%&.!A5)-C#!
h#!l/5<5%%&.!>!gm*$7'# 6gm*•T '$ !Ri9j?B!
:+!/+A+)+(=!/+(:5%-@!:+3=25'A!1+F+1B!
1+3U'%!>F+1-AH!>!:')'2'%H!7)5>-A'3H,A>5!
*G!M !J"IX O)#!!!
J#!]'!('%''!LKY!1+F+1+>!1+3U%+!
:)-F+1-AH,@!%5!>-1&!1'@A'3H%+,A-!-<!`A+;+!
:')'2%@!

::#!"L!:#!"B!:#!I#J!,A5AH-!JIL!]i!*GB!
) 5,:+)@U'%-'!7)5>-A'3H,A>5!*+,,-.,/+.!
G'1')54--!+A!IL#"I#IKIX!M!J"IX O) !
!
!
*5,:+)@U'%-'!7)5>-A'3H,A>5!*+,,-.,/+.!
G'1')54--!+A!IL#"I#IKIX!M!J"IX O) !

CZ5!+K(#&1&';$+
#:1&4;+%#H+
,(#;A+
4$A)&#&1*Q$"0*A+
0&,.()*2 +

+

i+(:5%-@(B!-('0E-(!
,A5A=,!(53+.!
A'F%+3+;-2',/+.!/+(:5%-- +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
!!
"#!]53-2-'!,A5A=,5!V^i #!
I#!7)-%@A-'!<5/+%5!,=Dn'/A5!*GB!/+A+)&(!
13@!A5/-F!/+(:5%-.!=,A5%5>3->5'A,@!
:+%-U'%%5@!,A5>/5!

GP!M!JLc!QR!)5<>-A--!A'F%+3+;-2',/-F!
/+(:5%-.!> !*+,,-.,/+.!G'1')54--SB!]i!
*G !
!
[=Dn'/A&!*G!>:)5>'!>!IKIX WIKhK!;+15F!
=,A5%5>3->5AH!:+%-U'%%=0!,A5>/=!:+!
‚)';-+%53H%+.‚!25,A-!%53+;5!%5!:)-D&3H!

 
15!l+*+,)$9*:2 !-)C,%-!'.$)4: !4-3&)A!
16!o&+*:2 !1'#3&)-#4(%**:2 !-%%#4-!+*&+(+&3)$9*:I!.-%&.-+*+,)4%$%2A!
17!o&+*:2!1'#3&)-#4(%**:2!-%%#4-!>-+&+G%#0+I!$+NA!

http://publication.pravo.gov.ru/document/0001202512290075
http://publication.pravo.gov.ru/document/0001202512290075
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

7+%-U'%%5@!,A5>/5!
:+!%53+;=!%5!
:)-D&3H!>!25,A-B!
<52-,3@'(+.!>!
D01U'A!,=Dn'/A5!*G+

13@!V^i#!7)-('%-(+,AHB!,A5>/5!-!,)+/!
<5>-,@A!+A!<5/+%5!/+%/)'A%+;+!,=Dn'/A5!
*G#!!
]5:)-(')B!,'.25,!3H;+A&!1+,A=:%&!
>!,3'1=0E-F!)';-+%5F8 !
ƒ!l1(=)A,/5@!*',:=D3-/5!ZKY!>!25,A-B!
<52-,3@'(+.!>!D01U'A!,=Dn'/A5B!,,&3/5 \b!
ƒ!R)'%D=);,/5@!+D35,AH!Z"IY!>!25,A-B!
<52-,3@'(+.!>!D01U'A!,=Dn'/A5B!,,&3/5 \!

C<5!+8$1*&)(#:);2+
*)'$"4*B*&));2+
';Q$4+)(+
3"4()&'03+N=++

!
=('%Ha'%-'!,=((&!
=:352->5'(+;+!
%53+;5!Z>!25,A-B!
<52-,3@'(+.!>!
D01U'A!,=Dn'/A5!
*G\!%5!=/5<5%%&'!
)5,F+1&!>!)5<(')'!
"KKY!
+

i+(:5%-@(B!%',=E-(!
,++A>'A,A>=0E-'!)5,F+1&+

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
!
"#!]53-2-'!,++A>'A,A>=0E';+!<5/+%5!>!
,=Dn'/A' #!
I#!]',A-!)5,F+1&!%5!+:35A=!)5D+A!Z=,3=;\!:+!
=,A5%+>/'B!A',A-)+>5%-0B!515:A54--B!
(+1-C-/54--!7R!-!D5<!15%%&FB!>/302'%%&F!
>!'1-%&.!)'',A)!)+,,-.,/+;+!7RB!5!A5/U'!
,=((&!)5,F+1+>!%5!+D=2'%-'!)5D+A%-/+>B!
+D,3=U->50E-F!`A-!:)+;)5((& !

::#!L!:#!I!,A#!Icd#"!]i!*G !

CD5!+e$%$-(#:);2+
*)'$"4*B*&));2+
';Q$4++

!
XKY!+A!,=((&!
)5,F+1+>B!
,+,A5>3@0E'.!
:')>+%5253H%=0!

i+(:5%-@(B!%',=E-(!
,++A>'A,A>=0E-'!)5,F+1&+

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
+
"#!7+%',A-!)5,F+1&!:+!:)-+D)'A'%-0!
+,%+>%+;+!,)'1,A>56]Ve#!
I#![C+)(-)+>5AH!';+!:')>+%5253H%=0!
,A+-(+,AH!D'<!:)-('%'%-@!:+>&a50E-F!
/+`CC-4-'%A+>#!

,A5AH@!Icd#I!]i!*G!

http://publication.pravo.gov.ru/document/1800202503120008
https://mf.orb.ru/documents/active/272357/
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K(*,$)&'()*$+*+
"34:+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +

KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+"";#0(+)(+
%$4(#:)3?+*)S&-,(B*? +

,A+-(+,AH!+,%+>%+;+!
,)'1,A>5!6!
5(+)A-<-)='(+;+!
%'(5A')-53H%+;+!
5/A->5!Z>!A#2#!7R\B!
(+;=A!D&AH!<52A'%&!>!
,=((=!%53+;5!%5!
:)-D&3HB!
:+13'U5E=0!=:35A'!
>!C'1')53H%&.!
D01U'A!Z%+!%'!(+;=A!
:)'>&a5AH!XY!+A!
D5<&!:+!%53+;=!%5!
:)-D&3H\ !
+
+

h#!]'!@>3@AH,@!-%+,A)5%%+.!+);5%-<54-'.!
!

CE5!+G;Q$4;+KWT+.&+
,(-0$4*)1&';,+
3"#31(,+.-*+
d0".&-4$ +

!
7)5>+!%5!>&2'A!
Z=('%Ha'%-'!%53+;5\!
:+!)'/35(%&(!-!
(5)/'A-%;+>&(!
=,3=;5( !

i+(:5%-@(6$7!
:35A'3HE-/5(!]?[B!
+,=E',A>3@0E-(!:)+15U-!
7R!%5!`/,:+)A +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8++
"#!]',A-!)5,F+1&!%5!)'/35(%&'!-!
(5)/'A-%;+>&'!=,3=;-!> !+A%+a'%--!7R!%5!
`/,:+)A #!
I#!7R!1+3U%+!D&AH!>!)'',A)'!)+,,-.,/+;+!
7R #!
!
\+=>-(4*4$+')*,()*$ 8!/+(:5%--!%5!
l[]6el[]B '%!+D35150E-'!,A5>/+.!X6LYB!%'!
-('0A!>+<(+U%+,A-!:)-('%@AH!=/5<5%%=0!
(')=!:+11')U/- !

::#!J!:#!I!,A#!"L"!]i!*G !

 

 
18!w(4',)4+C+-'()**)= !3.-'Fx**)= !#+#4%,)!*)$'1'';$'/%*+= !
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!"?"#@:80%)#A$+07+090B#*#<6=C#
 
Компании, занимающиеся геймдевом, также могут воспользоваться льготами, предоставляемыми участникам 

«Сколково» и иных инновационных научно-технологических центров (ИНТЦ). Необходимо отметить, что участник ИНТЦ 
должен обладать инновационным проектом, а также соответствовать правилам участия в ИНТЦ.  

В 2026 году особого внимания требует корректное сочетание льгот, предоставляемых участникам Сколково и ИНТЦ, с 
общими ИТ-мерами поддержки. Ряд льгот не может применяться одновременно, что делает выбор оптимального режима 
поддержки более сложным и требует предварительной оценки налоговых и финансовых последствий для компании.  

Несмотря на значительный объем льгот, инструменты Сколково и ИНТЦ в большей степени релевантны компаниям с 
выраженной инновационной или технологической составляющей продукта. 

По сравнению с 2025 годом, в 2026 году правила проекта «Сколково» были уточнены: прежняя модель с отдельными 
допустимыми видами непрофильной деятельности и механизмом малозначительности нарушений была заменена более 
универсальным правилом, по которому доходы от иной финансово-хозяйственной деятельности участника не должны 
превышать 30% всех доходов и не могут направляться на выплату дивидендов; одновременно были расширены формы 
коммерциализации результатов исследовательской деятельности, включая производство и реализацию объектов 
коммерциализации, выполнение НИОКР, оказание услуг и производство продукции при существенном использовании объекта 
коммерциализации. При этом ранее применявшаяся на практике модель перепродажи сопутствующих товаров или услуг “в 
ноль” прямо не закреплена в новых правилах и требует дополнительных разъяснений со стороны профильных служб Фонда 
«Сколково». 
 

K(*,$)&'()*$+*+"34:+,$-; + L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H + KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+
"";#0(+)(+%$4(#:)3?+

*)S&-,(B*? +
C5! KWT+
+
R,>+D+U1'%-'!+A!=:35A&!]?[ +

]53+;+>&'!
3H;+A&!

*+,,-.,/-(!0)-1-2',/-(!
3-45(B!:+3=2->a-( !,A5A=,!
=25,A%-/5!Q[/+3/+>+S6$]^_!
Z%5:)-(')B!$]^_!Q9+)+DH'>&!

"#!]53-2-'!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6$]^_ #!
I#!7)-('%'%-'!R[]6l[]!
Z:)-!=A)5A'!+,>+D+U1'%-@\#!!

,A#!"JX#"!]i!*G !
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K(*,$)&'()*$+*+"34:+,$-; + L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H + KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+
"";#0(+)(+%$4(#:)3?+

*)S&-,(B*? +
;+)&S!Z/35,A')!QT+(+%+,+>5S\!
-!1)#\+

h#!9&)=2/5!>!:)'1'35F!" !(3)1!
Z:)-!:)'>&a'%--!:)-D&3H!,!
;+15!:)'>&a'%-@!>!:)'1'35F!
hKK!(3%!%5/+:-A'3H%&(!
-A+;+(\ #!
J#![+D301'%-'!:)5>-3!
=25,A-@!>!Q[/+3/+>+S6$]^_!

65! K(#&1+)(+.-*>;#: +
+
R,>+D+U1'%-'!+A!=:35A&!
%53+;5!%5!:)-D&3H#!!
R;)5%-2'%-'!:+!,)+/=!
1'.,A>-@8!!
!
TH;+A&!(+U%+!:)-('%@AH!>!
A'2'%-'!"K !3'A!,!15A&!
:+3=2'%-@!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6$]^_ !
+

]53+;+>&'!
3H;+A&!

*+,,-.,/-(!0)-1-2',/-(!
3-45(B!:+3=2->a-( !,A5A=,!
=25,A%-/5!Q[/+3/+>+S6$]^_!
Z%5:)-(')B!$]^_!Q9+)+DH'>&!
;+)&S!Z/35,A')!QT+(+%+,+>5S\!
-!1)#\+

W#H+.-*,$)$)*H+
)$&>A&%*,&8+
"#!]53-2-'!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6$]^_ #!
I#!7)-('%'%-'!R[] #!!
h#!9&)=2/5!>!:)'1'35F!" !(3)1!
Z:)-!:)'>&a'%--!:)-D&3H!,!
;+15!:)'>&a'%-@!>!:)'1'35F!
hKK!(3%!%5/+:-A'3H%&(!
-A+;+(\ #!
J#![+D301'%-'!:)5>-3!
=25,A-@!>!Q[/+3/+>+S6$]^_!

,A#IJd#"!]i!*G !
!
W#H+.-*,$)$)*H+
)$&>A&%*,&_+
++
"#!]53-2-'!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6$]^_ #!
I#!7)-('%'%-'!R[] #!!
h#!9&)=2/5!>!:)'1'35F!" !(3)1!
Z:)-!:)'>&a'%--!:)-D&3H!,!
;+15!:)'>&a'%-@!>!:)'1'35F!
hKK!(3%!%5/+:-A'3H%&(!
-A+;+(\ #!
J#![+D301'%-'!:)5>-3!
=25,A-@!>!Q[/+3/+>+S6$]^_ !

Z5! T4-(A&';$+'9)&"; +
+
TH;+A5!:+!=:35A'!,A)5F+>&F!
><%+,+>8!!
"XY!+A!,=((&B!:)'>&a50E'.!
:+3=A+)%&.!V*R^!<5!(',@4!
+

]53+;+>&'!
3H;+A&!

*+,,-.,/-(!0)-1-2',/-(!
3-45(B!:+3=2->a-( !,A5A=,!
=25,A%-/5!Q[/+3/+>+S6$]^_!
Z%5:)-(')B!$]^_!Q9+)+DH'>&!
;+)&S!Z/35,A')!QT+(+%+,+>5S\!
-!1)#\+

W#H+.-*,$)$)*H+
)$&>A&%*,&8+
"#!]53-2-'!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6$]^_ #!
I#!9&)=2/5!>!:)'1'35F!" !(3)1!
Z:)-!:)'>&a'%--!:)-D&3H!,!
;+15!:)'>&a'%-@!>!:)'1'35F!

:#!I#J!,A#!JIL#"!]i!*G !

https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_28165/c5c16c86f95c5db63601047b1c0a5942bd77c824/?ysclid=m9gs2rn0iq740106348#:~:text=2.4.%20%D0%94%D0%BB%D1%8F%20%D0%BF%D0%BB%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%89%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2,%D0%BD%D0%B0%D1%87%D0%B0%D0%BB%D0%BE%20%D1%80%D0%B0%D1%81%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B8%D0%BE%D0%B4%D0%B0.
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K(*,$)&'()*$+*+"34:+,$-; + L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H + KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+
"";#0(+)(+%$4(#:)3?+

*)S&-,(B*? +
=1-()*Q$)*$+.&+"-&03+
%$2"4'*H8++
+
TH;+A&!(+U%+!:)-('%@AH!>!
A'2'%-'!"K !3'A!,!15A&!
:+3=2'%-@!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6$]^_ +

hKK!(3%!%5/+:-A'3H%&(!
-A+;+(\ #!
h#![+D301'%-'!:)5>-3!
=25,A-@!>!Q[/+3/+>+S6$]^_ !

<5! K(#&1+)(+*,3@$"4'&+
&-1()*9(B*2 +

+
R,>+D+U1'%-'!+A!=:35A&!
%53+;5!%5!-(=E',A>+!
+);5%-<54-.+

]53+;+>&'!
3H;+A&!

*+,,-.,/-(!0)-1-2',/-(!
3-45(B!:+3=2->a-( !,A5A=,!
=25,A%-/5!Q[/+3/+>+S6$]^_!
Z%5:)-(')B!$]^_!Q9+)+DH'>&!
;+)&S!Z/35,A')!QT+(+%+,+>5S\!
- !1)#\+

W#H+.-*,$)$)*H+
)$&>A&%*,&8!
"#!]53-2-'!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S6$]^_ #!
I#!7)-('%'%-'!R[] #!!
h#!9&)=2/5!>!:)'1'35F!" !(3)1!
Z:)-!:)'>&a'%--!:)-D&3H!,!
;+15!:)'>&a'%-@!>!:)'1'35F!
hKK!(3%!%5/+:-A'3H%&(!
-A+;+(\ #!
J#![+D301'%-'!:)5>-3!
=25,A-@!>!Q[/+3/+>+S6$]^_ !

:#!IK!-!Ic!,A#!hc"!]i!*G !

D5! V*0-&1-()4;+
jT0&#0&'&k +

+
P5E-A5!$[B!:)+>'1'%-'!
(5)/'A-%;+>&F!-,,3'1+>5%-.B!
,+<15%-'!+:&A%&F!+D)5<4+>!
- !A#1#!
+
P5@>/5!1+3U%5!D&AH!:+15%5!%'!
:+<1%''!"I !(',@4'>!,!15A&!
%','%-@!A5/-F!)5,F+1+>!-3-!

G-%5%,+>&'!
(')& !

*+,,-.,/-(!0)-1-2',/-(!
3-45(B!:+3=2->a-(!,A5A=,!
=25,A%-/5!Q[/+3/+>+S+

W#H+.-*,$)$)*H+
)$&>A&%*,&8+
"#!]53-2-'!,A5A=,5!=25,A%-/5!
Q[/+3/+>+S#+
I#!9&)=2/5!<5!:)+a3&.!;+1!>!
:)'1'35F!"KK!KKK!KKK!)=D3'.#!!
h#![++A>'A,A>-'!-%&(!
A)'D+>5%-@(!

7+3+U'%-'!+D!+AD+)'!
V-/)+;)5%A+>!%5!
5>5%,-)+>5%-'!*$?#!
7+3+U'%-'!+D!+AD+)'!
V-/)+;)5%A+>!%5!
/+(:'%,54-0!)5,F+1+># !
!
[(#! :+1)+D%'' !

https://sk.ru/grant-financial-support/microgrants/


 
 

 
33 

K(*,$)&'()*$+*+"34:+,$-; + L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H + KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+
"";#0(+)(+%$4(#:)3?+

*)S&-,(B*? +
-%+;+!,)+/5B!=,A5%+>3'%%+;+!
+Dn@>3'%-'(!+!:)+>'1'%--!
+AD+)5+
E5! G&9,$@$)*$+*)'$"4*B*2+

>*9)$" Y()1$#(, +
!
9+<('E'%-'!1+!XKY!
-%>',A-4-.!>!:)'1'35F!!,=((&!
]?GTB!=:352'%%+.!
-%>',A+)+(!<5!A)-!
:)'1a',A>=0E-F!;+15# !
RDE5@!,=((5!>+<('E'%-@!>!
:)'1'35F!IK!(-33-+%+>!)=D3'.!
Z>!)5(/5F!Q[/+3/+>+S\! +

G-%5%,+>&'!
(')& !

G-<-2',/-'!3-45B!/+A+)&'!
-%>',A-)+>53-!>!/+(:5%-- !W!
=25,A%-/-!Q[/+3/+>+S+

W#H+.-*,$)$)*H+
)$&>A&%*,&8!
"#!$%>',A+)!,++A>'A,A>='A!
A)'D+>5%-@(!Q[/+3/+>+S#+
I#!i+(:5%-@B!>!/+A+)=0!
-%>',A-)=0A!1'%H;-B!
,++A>'A,A>='A!A)'D+>5%-@(!
Q[/+3/+>+S!

7+,A5%+>3'%-'!
7)5>-A'3H,A>5!*G!!+A!
IX#"K#IKIh!M!"LcK!
!
[(#! :+1)+D%'' !!
!

 
Инструменты проекта «Сколково» могут быть релевантны не только независимым студиям, но и корпоративным центрам: 
если материнская компания владеет более чем 50% голосов в дочерней компании и имеет выручку свыше 4 млрд рублей за 
отчетный год, для участия в проекте используется статус партнёра Сколково и модель исследовательского центра партнера, 
тогда как при недостижении этих порогов компания может рассматривать участие в формате стартапа при соответствии 
иным требованиям проекта. 
 

!"D"#<3)-#1-,)#20..-,E+* #
 
Меры поддержки не ограничиваются налоговыми льготами, разработчики видеоигр могут получать гранты, льготные кредиты 
и получать помощь в участии в экспортных выставках. 
 

https://base.garant.ru/408096129/?ysclid=m9gyrqj0xe918615245
https://base.garant.ru/408096129/?ysclid=m9gyrqj0xe918615245
https://base.garant.ru/408096129/?ysclid=m9gyrqj0xe918615245
https://sk.ru/grant-financial-support/investor-compensation/
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K(*,$)&'()*$+ +
*+"34:+,$-; +

L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +
KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+
"";#0(+)(+%$4(#:)3?+

*)S&-,(B*? +
C5! =4"-&Q0(+&4+.-*9;'(+

)(+'&$))3?+"#3/>3 +
+
+A,)+2/5!1+!hK!3'A!%5!
:')-+1!)5D+A&! !
>!+);5%-<54-@F+

$%&'!(')&!
:+11')U/- !

*5D+A%-/5(!
5//)'1-A+>5%%&F!$ Ô
/+(:5%-. +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8+
!
"#!*5D+A5AH!>!5//)'1-A+>5%%+.!$^O/+(:5%--!:+!
A)=1+>+(=!1+;+>+)=!%5!:+3%+.!,A5>/'!%'!('%''!
""!(',@4'>!1+!15A&!%52535!:)-<&>5#!!
9&a'=/5<5%%+'!A)'D+>5%-'!:+!,)+/=!)5D+A&!
(+U%+!:)+-;%+)-)+>5AHB!',3-!A)=1+>+.!
1+;+>+)!<5/302'%!%'!:+<1%''!"!;+15!,!15A&!
+/+%25%-@!>&:=,/5!-<! >=<5!3-D+!',3-!A)=1+>+.!
1+;+>+)!D&3!<5/302'%!1+!`A+.!15A&!Z>!A5/+(!
,3=25'!1+/=('%A!+D!''!+/+%25%--!:+A)'D='A,@!
:)'1+,A5>-AH!>!:)-<&>%=0!/+(-,,-0\# !
!
I#!7+(-(+!`A+;+B!+D@<5A'3H%&(-!=,3+>-@(-!
>&,A=:50A8!
I#"#!9+<)5,A!"c WhK!3'A#!
I#I#!9&,a''!+D)5<+>5%-'!:+!,:'4-53H%+,A-!-<!
7)-3+U'%-@!/!7+,A5%+>3'%-0!M!JNK!Z+D)5A-A'!
>%-(5%-'!%5!A+B!2A+!:')'2'%H!:')-+1-2',/-!
/+))'/A-)='A,@#!9 !IKId!;#!-,/302'%&B!
%5:)-(')B!/)-:A+;)5C-@B!:)+'/A-)+>5%-'!
,=1+>\#!
I#h#!̂ )=1+=,A)+.,A>+!>!/+(:5%--!%5!:+3%=0!
,A5>/=!

l/5<!7)'<-1'%A5!*G!+A!
KI#Kh#IKII!M!chB!
:+,A5%+>3'%-'!
7)5>-A'3H,A>5!*G!
+A!Ic#Kh#IKII!M!JNK!

65! i:1&4)(H+*.&4$0(+%#H+
-(>&4)*0&'+
(00-$%*4&'());A+
!L Y0&,.()*2 +

+

$%&'!(')&!
:+11')U/- !

*5D+A%-/5(!
5//)'1-A+>5%%&F!$ Ô
/+(:5%-.! !
['.25,!%'!(+;=A!
:+3=2-AH8!!

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8!!
"#!9!A'2'%-'!>,'.!-:+A'/-!)5D+A5AH!>!$^ O
/+(:5%--B!/+A+)5@!:)-('%@'A!$^O3H;+A&!:+!
=:35A'!,A)5F+>&F!><%+,+>!Z/+(:5%-0!(+U%+!
('%@AHB!%+!%+>5@!+);5%-<54-@!1+3U%5!
,++A>'A,A>+>5AH!`A+(=!A)'D+>5%-0\#!

7+,A5%+>3'%-'!
7)5>-A'3H,A>5!*G!+A!
hK#KJ#IKII!M!cKX!
*'a'%-'!V-%4-C)&!
*+,,--!+A!h"#KL#IKIJ!M!
Ih OdcNKIOKKcXXO* !
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K(*,$)&'()*$+ +
*+"34:+,$-; +

L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +
KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+
"";#0(+)(+%$4(#:)3?+

*)S&-,(B*? +
TH;+A%5@!,A5>/5!:+!-:+A'/'!
%5!U-3H'!>!)';-+%5F+

W!>!+A%+a'%--!
%'1>-U-(+,A-!
>!V+,/>'!-![5%/A O
7'A')D=);'b !
W!)5D+A%-/-B!2H'!
(',A+!)5D+A&!
>!V+,/>'!-![5%/A O
7'A')D=);' +

I#!9!A'2'%-'!%'!('%''!2'(!h !/53'%15)%&F!
(',@4'>B!:)'1a',A>+>5>a-F!+D)5E'%- 0 !<5!
/)'1-A +( B!,)'1%@@!<5)5D+A%5@!:35A5!<5'(E-/5!,!
=2'A+(!]?GTB!,+,A5>3@358!
W!+A!"XK!A&,#!Z(',A+!)5D+A&!W!!
>!;#!V+,/>'!-!+D)5<+>5%-@FB!>F+1@E-F!>!';+!
,+,A5>\b!
W!+A!"IK!A&,#!)=D3'.!Z(',A+!)5D+A&!W!>!
)+,,-.,/+(! ;+)+1' O(-33-+%%-/' !Z:+!,+,A+@%-0!
%5!;+1B!:)'1a',A>=0E-.!;+1=!:+3=2'%-@!
/)'1-A5\B!/)+('!;#!V+,/>&\ b!
W!+A!LK!A&,#!)=D#!Z>+!>,'F!+,A53H%&F!;+)+15F\#+
\\+=>-(4*4$+')*,()*$ 8!,+A)=1%-/5(!$^ O
/+(:5%-.B!/+A+)&'!,+>('E50A!5//)'1-A54-0!
,+!,A5A=,+(!Q[/+3/+>+SB!3H;+A%5@!-:+A'/5!
%'1+,A=:%5!

Z5! a.-&@$)*$+
4-3%&3"4-&2"4'(+
*)&"4-());A+1-(/%() +

!
A)=1+=,A)+.,A>+!
-%+,A)5%%+;+!)5D+A%-/5!D'<!
)5<)'a'%-@!%5!)5D+A=!6!
%53-2-@!:5A'%A5!!
+
+

$%&'!(')&!
:+11')U/- !

e//)'1-A+>5%%&(!
$^ O/+(:5%-@(B!
-%+,A)5%%&(!
;)5U15%5(+

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8!
"#!i+(:5%-@!1+3U%5!,+,A+@AH!>!)'',A)'!
5//)'1-A+>5%%&F!$ Ô/+(:5%-.!V-%4-C)&!
*+,,-- #!
I#!*5D+A%-/!@>3@'A,@!,:'4-53-,A+(!>!,C')'!
-%C+)(54-+%%&F!A'F%+3+;-.#!
h#!*5D+A%-/!1+,A-;!"cO3'A%';+!>+<)5,A5#!
J#!*5D+A%-/!-!/+(:5%-@!<5/302-3-!A)=1+>+.!
1+;+>+)!!

l/5<!7)'<-1'%A5!*G!+A!
KI#Kh#IKII!M!chB!
::# !"J!:#!J!,A#!"h!GP!+A!
IX#KL#IKKI!M!""XOGP!QR!
:)5>+>+(!:+3+U'%--!
-%+,A)5%%&F!;)5U15%!
>!*+,,-.,/+.!
G'1')54-- S!

<5! i:1&4;+%#H+
0-$(4*');A+*)%3"4-*2f+
.&%+0&4&-;$+.&%.(%(?4+
-(9-(>&4Q*0*+'*%$&*1- +

$%&'!(')&!
:+11')U/- !

V+,/+>,/-'!
/ +(:5%--!>!,C')'!
>-1'+-;)!-!5%-(54-- +

W#H+.-*,$)$)*H+)$&>A&%*,&8!
"#!$('AH!/5/!(-%-(=(!"!)'53-<+>5%%&.!
>-1'+-;)+>+.6!5%-(54-+%%&.!:)+1=/A!-3-!"!
:)+'/A!%5!,A51--!)5<)5D+A/-#!

,A#!dB!NW"X!G'1')53H%+;+!
<5/+%5!+A!Kc#Kc#IKIJ!M!
hhKOGP!
!
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K(*,$)&'()*$+ +
*+"34:+,$-; +

L*.+,$-; + M&,3+ L-$>&'()*H +
KNO+P.-*+)(#*Q**R+*+
"";#0(+)(+%$4(#:)3?+

*)S&-,(B*? +
+
TH;+A%&'!=,3+>-@!,+<15%-@!
+C-,5B!1+,A=:!/!)5D+2-(!
:)+,A)5%,A>5(+

I#!$('AH!,A5A=,!-%1->-1=53H%+;+!
:)'1:)-%-(5A'3@!-3-!0)-1-2',/+;+!3-45!-!
1'.,A>+>5AH!D+3''!d!(',@4'>!1+!:+152-!<5@>/-#!
h#!f&AH!%53+;+:35A'3HE-/+(!V+,/>&#!
J#!R,%+>%+.!Ri9j?!Xc#I"B!XN#""B!dI#K"#!
[++A>'A,A>+>5AH!-%&(!A)'D+>5%-@(B!/+A+)&'!
(+;=A!:)'1n@>3@AH,@!/+%/=),+(!

7+1)+D%''!!

 
 

GD&5)67(,17F;1F7)*%&$&H;+,$,1%8)*%&8%7*&
Разработчики видеоигр могут получать доступ к офисным и техническим площадкам, технопаркам, кластерам, 

инкубаторам, профильным сообществам и иным формам экосистемной поддержки, что особенно важно на стадиях создания 
продукта, тестирования бизнес-модели и выхода на рынок. 
В России сформирована масштабная сеть технологической инфраструктуры: действуют и создаются технопарки, ОЭЗ, 
креативные кластеры и региональные центры поддержки. Вместе с тем значительная часть такой инфраструктуры 
ориентирована не специально на видеоигры, а на высокотехнологичные МСП и инновационные проекты в целом. Поэтому для 
игровой индустрии наиболее значимы не только профильные игровые площадки, но и смежные региональные инструменты, в 
которые игровые, XR/VR и мультимедийные проекты могут входить как резиденты или участники программ. 
 
l + N-&1-(,,(+^+

*)*B*(4*'(^,$-( +
L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

"#! !Q„x…v…vw†y#ut‡uyS!! ]'A>+)/-%; O
,++DE',A>+!6!
:3+E51/5!
:+11')U/-!-%1- O
)5<)5D+A2-/+>B!
('%A+),A>+B!

RRR!Qe[^*lVS ! ]'+DF+1-(+!+,A5>-AH!<5@>/=!
2')'<!C+)(=B!=/5<5>!:)+'/AB!
/+%A5/AB!,,&3/=!%5!:-A2O1'/!
-!1+:+3%-A'3H%=0!
-%C+)(54-0b!153''!<5@>/5!

$%1-O)5<)5D+A2-/-!-!
%'D+3Ha-'!/+(5%1&B!
)5<)5D5A&>50E-'!
>-1'+-;)& !

[,&3/5 !

https://createdin.moscow/projects/MoscowGameHub
https://prototype.ru/indie
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'(^,$-( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

/+(H0%-A-B!
:-A2-%; !

)5,,(5A)->5'A,@!`/,:')A5(-!
-!:5)A%')5(- !

I#! ! i35,A')!>-1'+-;)!-!
5%-(54--!ZV+,/>5B!
[/+3/+>+\ !

-%C)5,A)=/A=)%5@!
(')5!:+11')U/-!6!
+C-,&B!/+>+)/-%;B!
:)+C-3H%5@!
-%C)5,A)=/A=)5B!
3H;+A%5@!5)'%15B!
5/,'3')54-@#!

7)5>-A'3H,A>+!
V+,/>&B!e;'%A,A>+!
/)'5A->%&F!
-%1=,A)-.!V+,/>&B!
[/+3/+>+ !

7+1525!<5@>/-!-!:)+F+U1'%-'!
+AD+)5!,!:)-,>+'%-'(!,A5A=,5!
)'<-1'%A5!/35,A')5!-3-!
/+>+)/-%;5b!13@!+A1'3H%&F!
/5A';+)-.!:)'1=,(+A)'%&!
,:'4-53H%&'!=,3+>-@B!
>/3025@!3H;+A%=0!5)'%1=#!
[!IKId!;+15!/+(:5%-@(B!
=,:'a%+!:)+a'1a-(!
/+%/=),%&.!+AD+)!>!i35,A')!
>-1'+-;)!-!5%-(54-- B!
1+,A=:%5!>+<(+U%+,AH!
D',:35A%+;+!:)+F+U1'%-@!
:)+;)5((&! ˆz‰vpxzrŠ!13@!
:+3=2'%-@!%53+;+>&F!3H;+A!
[/+3/+>+ !

$;)+>&'!-!
5%-(54-+%%&'!,A=1--B!
>!A+(!2-,3'!%52-%50E-'!
-!1'.,A>=0E-'!
/+(:5%-- !

[,&3/5 !
!

h#! !R,+D+!<%52-(&'!
:)+'/A&!ZRP7\ !

,A5A=,6('F5%-<(!
>/302'%-@!>!
:')'2'%H!+,+D+!
<%52-(&F!
:)+'/A+>!>!,C')'!
-(:+)A+<5('E'%-@!
7R !

V-%4-C)&!*+,,--B!
:)'<-1-=(!
7)5>-A'3H,A>'%%+.!
/+(-,,--!:+!
4-C)+>+(=!
)5<>-A-0B!*G*$^ !

7)+'/A!1+3U'%!D&AH!
%5:)5>3'%!%5!)5<)5D+A/=!-!
>%'1)'%-'!)+,,-.,/+;+!
$^ O)'a'%-@B!,++A>'A,A>+>5AH!
:)-+)-A'A%&(!%5:)5>3'%-@(! !

*+,,-.,/-'!0)-1-2',/-'!
3-45B!<5/5<2-/-!
:)+'/A+>B!/+%,+)4-=(&B!
)5<)5D+A2-/-!
$^ O)'a'%-. !

[,&3/5 !
!

J#! ! ^'F%+:5)/!
Qk/=A-@S!
Z*',:=D3-/-![5F5!
Zk/=A-@\!

)';-+%53H%5@!
-%C)5,A)=/A=)%5@!
(')5!6!A'F%+:5)/B!
)'<-1'%A,A>+B!
5/,'3')54-@B!

mel!Q^'F%+:5)/!
Qk/=A-@SS!

:+1525!<5@>3'%-@B!)'<0('!-!
:)'<'%A54--!:)+'/A5B!
:)+F+U1'%-'!`/,:')A-<&!-!
+2%+.!<5E-A&b!:)+'/A!
1+3U'%!D&AH!

-%%+>54-+%%&'!-!
$^ O:)+'/A&B!>/3025@!
:+1A>')U1'%%&F!
-;)+>&F!)'<-1'%A+>!

[,&3/5 !
!!

https://sk.ru/foundation/clusters/itc/
https://www.gosuslugi.ru/itindustry/grants/particularly_significant_projects
https://tpykt.ru/


 
 

 
38 

l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'(^,$-( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

,')>-,&!13@!
-%%+>54-+%%&F!
:)+'/A+> !

-%%+>54-+%%&(B!<5@>-A'3H!‹ !
$7!-3-!0)3-4+!-<!2-,35!
V[7 !

X#! !Œ…xu…t!•u}uvz{!€!
Žz•y•y•!„yx•!€!
C+)=( !Qi5(5?'> S!

)';-+%53H%5@!
-%C)5,A)=/A=)%5@!
(')5!6!A'F%+:5)/B!
)'<-1'%A,A>+B!
5/,'3')54-@B!
,')>-,&!13@!
-%%+>54-+%%&F!
:)+'/A+> !

^'F%+:5)/! Œ…xu…t!
•u}uvz{b!Žz•y•y•!
„yx•b!+);/+%A=)!
C+)=(5!Qi5(5?'>S!
6!G+%1!/)'5A->%&F!
-%1=,A)-.!
7')(,/+;+!/)5@ !

?3@!)'<-1'%A,A>5!>!Œ…xu…t!
•u}uvz{8!:)+C-3H%&.!Ri9j?B!
5%/'A5B!/+%A5/A!,+!
,:'4-53-,A+(!:+!)'<-1'%A5(B!
)5,,(+A)'%-'!<5@>/-#!?3@!
=25,A-@!>!Žz•y•y•!„yx•!-!
Qi5(5?'>S! ‹ !
)';-,A)54-@6=25,A-'!>!
(')+:)-@A-@F!-!,++DE',A>' !

$%1-O)5<)5D+A2-/-B!
-;)+>&'!,A=1--B!
:)+;)5((-,A&B!
F=1+U%-/-B!
;'.(1-<5.%')&B!
:)+10,')&B! D-<1'>O
,:'4-53-,A& !

[,&3/5 !

d#! ! ‘zxzv…•!•u}uvz{! A'F%+:5)/B!
+C-,%5@!-!
,+D&A-.%5@!
-%C)5,A)=/A=)5B!
%53+;+>&'!3H;+A&B!
1+,A=:!/!/+%A=)=!
RjP!-!Q[/+3/+>+S !

RRR!Q[5)5A+>!
?-1U-A53S!

?3@!,A5A=,5!)'<-1'%A58!
0)3-4+B!$7!-3-!
,5(+<5%@A&.b!:)+C-3H%&'!
>-1&!1'@A'3H%+,A-!>/30250A!
1'@A'3H%+,AH!>!+D35,A-!
-%C+)(54--!-!,>@<-B!
)5<)5D+A/=!7RB!]$Ri*!-!
%5=2%+OA'F%-2',/=0!
1'@A'3H%+,AHb!A)'D='A,@!
1+;+>+)!5)'%1&!,!
=:)5>3@0E'.!/+(:5%-'.!
A'F%+:5)/5!

$%%+>54-+%%&'!-!
$^ O/+(:5%--B!>/3025@!
)5<)5D+A2-/+>!7Rb!13@!
;'.(1'>5! ‹ !,('U%+!
)'3'>5%A%+!

[,&3/5 !

L#! !e,,+4-54-@!
4-C)+>+;+!
)5<>-A-@!R(,/+.!
+D35,A-!QR(,/5@!
_-C)5S !

5,,+4-54-@B!
+);5%-<54-+%%5@!-!
/+%,=3HA54-+%%5@!
:+11')U/5B!
(')+:)-@A-@B!
><5-(+1'.,A>-'!

e,,+4-54-@!
4-C)+>+;+!
)5<>-A-@!R(,/+.!
+D35,A-!QR(,/5@!
_-C)5S !

l25,A-'!2')'<!
>,A=:3'%-'6:5)A%'),A>+!-!
=25,A-'!>!-%-4-5A->5F!
5,,+4-54--b!%5!,5.A'!',AH!
:+1525!<5@>/-#!9!IKId!;+1=!
5,,+4-54-@!+A1'3H%+!>'1'A!

$^ O/+(:5%--B!
+D)5<+>5A'3H%&'!
+);5%-<54--B!,A=1'%A&B!
(+3+1&'!,:'4-53-,A&b!
13@!;'.(1'>5! ‹ !
/+,>'%%+!)'3'>5%A%+!

[,&3/5 !
!

https://morion.digital/
https://saratov.digital/
https://omskdigit.ru/
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'(^,$-( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

, !;+,=15),A>+(B!
)5<>-A-'!
+D)5<+>5%-@!-!
/51)+>!

/+%A=)!:+11')U/-!
$^ O+D)5<+>5%-@!-!
(+3+1'U%&F!-%-4-5A->!

c#! ! ^'F%+:5)/![5%/A O
7'A')D=);5 !

)';-+%53H%5@!
-%C)5,A)=/A=)%5@!
(')5!6!A'F%+:5)/B!
)'<-1'%A,A>+B!
5/,'3')54-@B!
,')>-,&!13@!
-%%+>54-+%%&F!
:)+'/A+> !

eR!Q^'F%+:5)/!
[5%/AO7'A')D=);5S !

7+1525!<5@>/-6<5:)+,5!%5!
/+%,=3HA54-0b!A'F%+:5)/!
:+<-4-+%-)='A,@!/5/!
-%,A-A=A!:+11')U/-!
,A5)A5:+>!-!V[7! -!
+F>5A&>5'A!:=AH!+A!D-<%',O
-%/=D5A+)5!1+!
-%U-%-)-%;+>&F!4'%A)+>b!
+A1'3H%+!<5@>3'%5!
`/,:')A%5@B!
/+%,=3HA54-+%%5@!-!
A'F%+3+;-2',/5@!:+11')U/5!
%5!+,+D&F!=,3+>-@F!13@!V[7!

^'F%+3+;-2',/-'!
,A5)A5:&!-!V[7b!13@!
;'.(1'>5! ‹ !,('U%+!
)'3'>5%A%+!/5/!
>&,+/+A'F%+3+;-2%5@!
-%C)5,A)=/A=)5!

[,&3/5 !

N#! ! ]^7!
]+>+,-D-),/+;+!
e/51'(;+)+1/5!
Qe/51'(:5)/S !

RC-,&!-!
35D+)5A+)%+O
:)+-<>+1,A>'%%&'!
:+('E'%-@B!
D-<%',O-%/=D5A+)B!
A'F%+3+;-2',/5@!
-%C)5,A)=/A=)5B!
,+:)+>+U1'%-'!
:)+'/A+> !

eR!Q^'F%+:5)/!
]+>+,-D-),/+;+!
e/51'(;+)+1/5S!6!
eR!Qe/51'(:5)/S !

7+15AH!<5@>/=B!:)+.A-!
`/,:')A-<=B!:+1:-,5AH!
,+;35a'%-'!+!)'<-1'%A,A>' !

[A5)A5:O/+(5%1&B!
-%%+>54-+%%&'!
/+(:5%--B!
:)+(&a3'%%&'!-!
$^ O/+(:5%--B!
/)'5A->%&'!-%1=,A)-- !

[,&3/5 !

"K#!! ^'F%+:5)/!>!,C')'!
>&,+/-F!
A'F%+3+;-.!

$%C)5,A)=/A=)5B!
,')>-,&!13@!
)'<-1'%A+>B!(')&!
,+:)+>+U1'%-@B!

mel!Q_$i![RS! ‹ !
=:)5>3@0E5@!
/+(:5%-@!
A'F%+:5)/5!

l25,A-'!:+!:)+;)5(('!
)'<-1'%A,A>5b!:+11')U/5!
,>@<5%5!,!)5<('E'%-'(!%5!
A'))-A+)--!A'F%+:5)/5 !

$%%+>54-+%%&'!
/+(:5%--B!,A5)A5:&B!$^O!
-! >&,+/+A'F%+3+;-2%&'!
:)+'/A& !

[,&3/5 !

https://spbtech.ru/
https://academpark.com/
https://isamara.ru/zhiguli-valley/
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'(^,$-( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

Q’-;=3'>,/5@!
1+3-%5S!

1+,A=:!
/ !-%,A-A=A5(!
)5<>-A-@!

""#!! ^'F%+:5)/!>&,+/-F!
A'F%+3+;-.!
[>')13+>,/+.!
+D35,A-!
Ql%->'),-A'A,/-.S !

e)'%15B!
)'<-1'%A,A>+B!
-%U-%-)-%;B!
:)+A+A-:-)+>5%-'B!
,')A-C-/54-@B!
1+,A=:!/!,')>-,5(!
Q[/+3/+>+S!

eR!QlliS!6!
^'F%+:5)/!
Ql%->'),-A'A,/-.S !

P5:+3%-AH!<5@>3'%-'B!:)+.A-!
)5,,(+A)'%-'!%5!j/,:')A%+(!
,+>'A'B!<5E-A-AH!:)+'/A!

9&,+/+A'F%+3+;-2%&.!
D-<%',B!-%U'%')%&'B!$Ô!
-!-%%+>54-+%%&'!
/+(:5%-- !

[,&3/5 !

"I#!! ^'F%+:5)/!>!,C')'!
>&,+/-F!
A'F%+3+;-.!
Qe%/=1-%+>/5S!

TH;+A%5@!5)'%15B!
,+:)+>+U1'%-'!
:)+'/A+>B!
/+%,53A-%;B!
+D=2'%-'B!:+-,/!
-%>',A-4-.B!
,')>-,&!Q'1-%+;+!
+/%5S!

ml!
Q]-U';+)+1,/-.!
-%%+>54-+%%&.!
D-<%',O-%/=D5A+)S!!

*'<-1'%A,A>+!6!)5<('E'%-'!
>&,+/+A'F%+3+;-2%+;+!
:)+'/A5!>!A'F%+:5)/' !

V53&.!-!,)'1%-.!
-%%+>54-+%%&.!D-<%',B!
>&,+/+A'F%+3+;-2%&'!
/+(:5%-- !

[,&3/5 !

"h#!!7)+(&a3'%%&.!
A'F%+:5)/!
Q^'F%+:5)/O
V+)1+>-@S!

$%C)5,A)=/A=)%5@!
:+11')U/5B!5)'%15B!
/+%,53A-%;B!
,+:)+>+U1'%-'!
$[B!-%U-%-)-%;B!
=,3=;-!
)';-+%53H%+;+!
+:')5A+)5!
Q[/+3/+>+S!

el!Q^'F%+:5)/ O
V+)1+>-@S!

?3@!=25,A-@!>!/+%/=),'!
%=U'%!-%%+>54-+%%&.!
:)+'/A!- !Z-3- \!
-%>',A-4-+%%&.!:)+'/Ab!
:+15'A,@!/+(:3'/A!
1+/=('%A+>!>!=:)5>3@0E=0!
/+(:5%-0 !

$%%+>54-+%%&'!
:)+'/A&B!(53&'!
%5=/+'(/-'!
:)+-<>+1,A>5B!$ ÔB!
D-+A'FO!-!
:)-D+)+,A)+-A'3H%&'!
/+(:5%-- !

[,&3/5 !

"J#!! ^'F%+:5)/!
Qi+%A5/AS!

7+('E'%-@B!
/+>+)/-%;B!
:)+'/A%+'!

RRR!Q^'F%+:5)/!
Qi+%A5/AS!

i+%/=),%&.!+AD+)!%5!:)5>+!
<5/302'%-@!1+;+>+)+>!
5)'%1&!%'U-3&F!:+('E'%-. !

[=Dn'/A&!V[7!>!,C')'!
>&,+/-F!A'F%+3+;-.B!

[,&3/5 !

https://www.uralhitech.ru/
https://itpark-nn.ru/
https://technopark-mordovia.ru/
https://kontaktspace.ru/
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'(^,$-( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

Zf'3;+)+1,/5@!
+D35,AH\!

,+:)+>+U1'%-'B!
(')+:)-@A-@B!
1+,A=:!/!
-%C)5,A)=/A=)'!
:+11')U/-!V[7 !

,')>-,%&'!-!
$^ O/+(:5%-- !

"X#!!$%%+>54-+%%&.!
A'F%+:5)/!Q$1'@S!
Z^5A5),A5%\!

TH;+A%+'!
)5<('E'%-'B!
D-<%',O-%/=D5A+)B!
:+('E'%-@!13@!
D-<%',5B!
-%U-%-)-%;B!
/51)+>&'!,')>-,& !

li!Q$1'@!
i5:-A53S !

*5<('E'%-'!>!A'F%+:5)/'!>!
,A5A=,'!)'<-1'%A5b!13@!(53&F!
-%%+>54-+%%&F!/+(:5%-.!
:)'1=,(+A)'%&!3H;+A%&'!
=,3+>-@!5)'%1&!

[A5)A5:&B!(53&'!
-%%+>54-+%%&'!
/+(:5%--B!@/+)%&'!
)'<-1'%A&B!
>&,+/+A'F%+3+;-2%&.!
D-<%',!

[,&3/5 !

"d#!! i=<D5,,/-.!
A'F%+:5)/!

e)'%15!
:+('E'%-.!-!
+D+)=1+>5%-@B!
/+>+)/-%;B!
/+%,=3HA54--B!
5/,'3')54-@B!
A'F%+3+;-2',/-.!
D)+/')-1UB!
,')>-,&!
)';-+%53H%+;+!
+:')5A+)5!
Q[/+3/+>+S!-!
G[$ !

eR!Qi=<D5,,/-.!
A'F%+:5)/S!

]=U%+!<5@>-AH!:)+'/A!-!
:)+.A-!`/,:')A-<=b!A5/U'!
1+,A=:%&!5)'%15!-!,')>-,%&'!
C+)(5A&!

$%%+>54-+%%&'!-!
,')>-,%&'!/+(:5%--B!
,A5)A5:&B!$ Ô!-!
A'F%+3+;-2',/-'!
:)+'/A& !

[,&3/5 !

"L#!! ^'F%+:5)/!>&,+/-F!
A'F%+3+;-.!•;)& !

A'F%+:5)/B!
)'<-1'%A,A>+B!
5/,'3')54-@B!
/+%,=3HA54-+%%5@!
-!

^'F%+:5)/!>&,+/-F!
A'F%+3+;-.!•;)& !

7+3=2'%-'!,A5A=,5!)'<-1'%A5b!
A)'D='A,@!-%%+>54-+%%&.!
:)+'/A#![A5A=,!)'<-1'%A5!
15'A!1+,A=:!/!('%A+),A>=B!
/+%,=3HA54-@(B!

$%%+>54-+%%&'!:)+'/A&!
-!A'F%+3+;-2',/-'!
/+(:5%--b!13@!;'.(1'>5!
:+A'%4-53H%+!
)'3'>5%A%+!/5/!13@!

[,&3/5 !

https://www.tpidea.ru/
https://technopark42.ru/
https://www.tp86.ru/
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'(^,$-( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

-%C)5,A)=/A=)%5@!
:+11')U/5 !

35D+)5A+)-@(!-!=25,A-0!>!
(')+:)-@A-@F#!9!IKId!;+1=!
:+1A>')U15'A,@!)5D+A5!
5/,'3')5A+)5!
A'F%+3+;-2',/-F!,A5)A5:+>!-!
:)-'(!%+>&F!)'<-1'%A+> !

-;)+>&FB!“”6•”!-!
-%A')5/A->%&F!:)+'/A+>B!
%+!:)+C-3H%5@!-;)+>5@!
,:'4-53-<54-@!:)@(+!%'!
<5@>3'%5!

"c#!!_'%A)!/)'5A->%&F!
-%1=,A)-.!
i53-%-%;)51,/+.!
+D35,A-!

/+%,=3HA54-+%%5@B!
+);5%-<54-+%%5@!-!
+D)5<+>5A'3H%5@!
:+11')U/5b!
:+(+EH!,!
;)5%A5(-B!
/+%/=),5(-B!
:)+1>-U'%-'(!-!
:+-,/+(!:5)A%')+> !

_'%A)!QV+.!
D-<%',S!
i53-%-%;)51,/+.!
+D35,A-!6!_'%A)!
/)'5A->%&F!
-%1=,A)-. !

7+11')U/5!1+,A=:%5!
/+(:5%-@(!-!,5(+<5%@A&(!
/)'5A->%+;+!,'/A+)5b!
%5:)5>3'%-'!>-1'+-;)&!
ZRi9j?!Xc#I"\!:)@(+!
>/302'%+!>!:')'2'%H!
:+11')U->5'(&F!,C')#!_'%A)!
:+<-4-+%-)='A,@!/5/!A+2/5!
>F+15!13@!<5:=,/5!-!)5<>-A-@!
:)+'/A+> !

*5<)5D+A2-/-!>-1'+-;)B!
-;)+>&'!-!/)'5A->%+ O
A'F%+3+;-2',/-'!
:)+'/A&B!5!A5/U'!
,5(+<5%@A&'!-!/+(:5%--!
/)'5A->%+;+!,'/A+)5 !

[,&3/5 !

 
Особые экономические зоны следует рассматривать как смежный федеральный инфраструктурный режим, потенциально 

доступный и для отдельных игровых и игровых технологических проектов. По данным бизнес-навигатора, в России действует 
59 ОЭЗ, которые выступают площадками привлечения инвестиций, создания рабочих мест и развития высокотехнологичных 
направлений. Для резидентов ОЭЗ предусмотрены федеральные и региональные налоговые льготы, развитая инфраструктура, 
льготная аренда и выкуп земельных участков, а в ряде случаев — режим свободной таможенной зоны. В общем виде получение 
статуса резидента предполагает регистрацию юрлица или ИП в соответствующем муниципальном образовании, подачу заявки, 
паспорта инвестиционного проекта и финансовой модели, защиту проекта на экспертном совете и заключение соглашения с 
управляющей компанией ОЭЗ и региональными властями. При этом для игровой индустрии ОЭЗ в большинстве случаев 
выступают не профильной мерой, а инфраструктурным режимом для ИТ- и инновационных проектов в целом.  

 
 

https://mbkaliningrad.ru/creative/
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'( !

L*.+.&%%$-/0* ! =.$-(4&-P;R ! a"#&'*H+3Q("4*H! ]$#$'(H+(3%*4&-*H ! !"4&Q)*0* !

C5! +RjP!^9^!
Q^'F%+:+3-,!
V+,/>5S!

+,+D5@!`/+%+(-2',/5@!<+%5!
A'F%-/+O>%'1)'%2',/+;+!
A-:5!6!-%C)5,A)=/A=)%5@!
(')5!13@!
>&,+/+A'F%+3+;-2%&F!
/+(:5%-. !

7)5>-A'3H,A>+!V+,/>&!6!
=:)5>3@0E-.!/+%A=)!
RjP!^9^!Q^'F%+:+3-,!
V+,/>5S!

7+3=2'%-'!,A5A=,5!)'<-1'%A5!
RjP8!)';-,A)54-@!0)3-45!-3-!
$7!>!,++A>'A,A>=0E'(!
(=%-4-:53H%+(!+D)5<+>5%--B!
:+1525!<5@>/-B!:5,:+)A5!
-%>',A:)+'/A5!-!C-%5%,+>+.!
(+1'3-B!<5E-A5!:)+'/A5!%5!
`/,:')A%+(!,+>'A'B!
<5/302'%-'!,+;35a'%-@!

9&,+/+A'F%+3+;-2%&'B!
-%%+>54-+%%&'!-!$Ô
/+(:5%--b!13@!;'.(1'>5! ‹ !
,('U%+!)'3'>5%A%&'!-;)+>&'!
-!-;)+>&'!A'F%+3+;-2',/-'!
:)+'/A& !

[,&3/5 !

65! +RjP!^9^!
Q?=D%5S!

+,+D5@!`/+%+(-2',/5@!<+%5!
A'F%-/+O>%'1)'%2',/+;+!
A-:5!6!-%C)5,A)=/A=)%5@!
(')5!13@!
>&,+/+A'F%+3+;-2%&F!
/+(:5%-. !

=:)5>3@0E-.!/+%A=)!
RjP!^9^!Q?=D%5S!6!
)';-+%53H%&'!+);5%&!
>35,A-!V+,/+>,/+.!
+D35,A-!

7+3=2'%-'!,A5A=,5!)'<-1'%A5!
RjP!:+!+DE'.!:)+4'1=)'8!
)';-,A)54-@B!<5@>/5B!:5,:+)A!
:)+'/A5B!C-%5%,+>5@!(+1'3HB!
<5E-A5!:)+'/A5B!<5/302'%-'!
,+;35a'%-@!

9&,+/+A'F%+3+;-2%&'B!
-%%+>54-+%%&'!-!$Ô
/+(:5%--b!13@!;'.(1'>5! ‹ !
,('U%+!)'3'>5%A%&'!-;)+>&'!
-!-;)+>&'!A'F%+3+;-2',/-'!
:)+'/A& !

[,&3/5 !

Z5! +RjP!^9^!
Q^+(,/S !

+,+D5@!`/+%+(-2',/5@!<+%5!
A'F%-/+O>%'1)'%2',/+;+!
A-:5!6!-%C)5,A)=/A=)%5@!
(')5!13@!
>&,+/+A'F%+3+;-2%&F!
/+(:5%-. !

=:)5>3@0E-.!/+%A=)!
RjP!^9^!Q^+(,/S!6!
)';-+%53H%&'!+);5%&!
>35,A-!^+(,/+.!+D35,A- !

7+3=2'%-'!,A5A=,5!)'<-1'%A5!
RjP!:+!+DE'.!:)+4'1=)'8!
)';-,A)54-@B!<5@>/5B!:5,:+)A!
:)+'/A5B!C-%5%,+>5@!(+1'3HB!
<5E-A5!:)+'/A5B!<5/302'%-'!
,+;35a'%-@!

9&,+/+A'F%+3+;-2%&'B!
-%%+>54-+%%&'!-!$Ô
/+(:5%--b!13@!;'.(1'>5! ‹ !
,('U%+!)'3'>5%A%&'!-;)+>&'!
-!-;)+>&'!A'F%+3+;-2',/-'!
:)+'/A& !

[,&3/5 !

<5! !RjP!
Q$%%+:+3-,S!
Z*',:=D3-/5!
^5A5),A5%\+

+,+D5@!<+%5! V-%-,A'),A>+!
4-C)+>+;+!)5<>-A-@!
;+,=15),A>'%%+;+!
=:)5>3'%-@B!
-%C+)(54-+%%&F!
A'F%+3+;-.!-!,>@<-!
*',:=D3-/-!^5A5),A5%B!
eR!QRjP!$%%+:+3-,S!

*';-,A)54-@!/+(:5%--!>!RjPB!
$^ O:)+C-3H!1'@A'3H%+,A-!

$^ O/+(:5%--B!>/3025@!
)5<)5D+A2-/+>!-;)!

[,&3/5 !

https://technomoscow.ru/
https://oezdubna.ru/
https://www.oez.tomsk.ru/
https://sezinnopolis.ru/
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Вывод: Инфраструктурные и экосистемные меры особенно полезны на ранней и промежуточной стадиях роста игровых 
компаний. Они позволяют снизить издержки на помещения и базовую инфраструктуру, получить доступ к менторству, 
консультациям, технологическим сервисам, образовательным программам и деловым контактам. При этом профильная 
инфраструктура именно для видеоигровой индустрии пока сосредоточена в ограниченном числе регионов, тогда как во многих 
субъектах игровые компании вынуждены пользоваться более широкими инструментами поддержки для ИТ- и инновационных 
проектов. 

 
ID&J$)(),+.*%&8%7*&9+''%7:;$ &
Финансовые меры поддержки включают гранты, субсидии, компенсационные механизмы и инвестиционные 

инструменты, которые могут покрывать расходы на разработку, маркетинг, продвижение и экспорт. Для игровой индустрии 
наибольший интерес представляют как профильные конкурсные программы для игровых проектов, так и смежные меры 
поддержки для ИТ- и креативных компаний. При этом часть таких инструментов носит общий характер и применяется к 
игровым компаниям только при соблюдении дополнительных критериев. 

 
l ! N-&1-(,,(+^+*)*B*(4*'( ! L*.+.&%%$-/0* ! =.$-(4&-P;R ! a"#&'*H+3Q("4*H! ]$#$'(H+(3%*4&-*H ! !"4&Q)*0* !

"#! !RAD+)!:)+A+A-:+>!-;) ! 7)@(+'!C-%5%,-)+>5%-'! e]R!Q$*$S ! i+%/=),%&.!+AD+)b!
/ !=25,A-0!1+:=,/50A,@!
C-<-2',/-'!3-45!,A5)a'!
"c!3'AB!$7!-!0)3-45b!
>!A'/=E'(!4-/3'!:)-'(!
<5@>+/!a'3!,!IK!5:)'3@!:+!
IN!(5@!IKId!;+15!

*5<)5D+A2-/-!>-1'+-;)B!
-%1-O/+(5%1&B!-;)+>&'!
,A=1-- !

[,&3/5 !

I#! !i+%/=),!%54-+%53H%+;+!
/+%A'%A5!

7)@(+'!C-%5%,-)+>5%-'!
6!:+3%5@!-3-!25,A-2%5@!
:+11')U/5!:)+'/A5 !

e]R!Q$*$S ! i+%/=),%&.!+AD+)b!
=25,A>+>5AH!(+;=A!
0)3-45!-!$7b!:+1525!
2')'<!3-2%&.!/5D-%'A!%5!
/+%/=),#-)-#)CB!153''! ‹ !
`/,:')A-<5!-!+2%5@!
<5E-A5b!(')5!(+U'A!D&AH!
)'3'>5%A%5!+A1'3H%&(!

•)3-45!-!$7!,!
/+%A'%A%&(-!:)+'/A5(-B!
:+A'%4-53H%+!>/3025@!
-;)+>&'!-!A)5%,('1-.%&'!
:)+'/A& !

[,&3/5 !
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l ! N-&1-(,,(+^+*)*B*(4*'( ! L*.+.&%%$-/0* ! =.$-(4&-P;R ! a"#&'*H+3Q("4*H! ]$#$'(H+(3%*4&-*H ! !"4&Q)*0* !
-;)+>&(!-!/)+,, O
('1-.%&(!:)+'/A5( !

h#! !i+%/=),!1'A,/+;+!/+%A'%A5! 7)@(+'!C-%5%,-)+>5%-'6!
:+3%5@!-3-!25,A-2%5@!
:+11')U/5!:)+'/A5 !

e]R!Q$*$S ! i+%/=),%&.!+AD+)b!
=25,A>+>5AH!(+;=A!
0)3-45!-!$7b!/+%A'%A!
+)-'%A-)+>5%!%5!
5=1-A+)-0!KO"J!3'A!

•)3-45!-!$7 ! [,&3/5 !

J#! !ot‡uy!Ž–!ˆ—t‡! 9'%2=)%+'!6!25,A%+'!
C-%5%,-)+>5%-'B!
('%A+),/5@!:+11')U/5 !

ot‡uy!Ž–!ˆ—t‡! ]5!+C-4-53H%+.!,A)5%-4'!
:)'1=,(+A)'%5!:+1525!
<5@>/-!,!%5<>5%-'(!
/+(5%1&B!%5<>5%-'(!-;)&B!
:-A2'(B!,,&3/+.!%5!D-31!
-!/+%A5/A5(-b!C+%1!
:+<-4-+%-)='A,@!/5/!
-%,A)=('%A!:+11')U/-!
)+,,-.,/-F!-%1- O
)5<)5D+A2-/+>!

*+,,-.,/-'!-%1- O
)5<)5D+A2-/-B!%'D+3Ha-'!
/+(5%1&B!‰…{…O
)5<)5D+A2-/-!

[,&3/5 !

X#! !m)5%A!G[$!Q[A=1'%2',/-.!
,A5)A5:S!

7)@(+'!C-%5%,-)+>5%-'!
6!;)5%A!G+%1!,+1'.,A>-@!
-%%+>54-@(!

! l25,A%-/!1+3U'%!D&AH!
,A=1'%A+(!)+,,-.,/+;+!
>=<5!:+!5//)'1-A+>5%%+.!
:)+;)5(('!>&,a';+!
+D)5<+>5%-@B!%'!-('AH!
1'.,A>=0E-F!1+;+>+)+>!,!
G[$!-!%'!:+3=25AH!)5%''!
;)5%A!:+!:)+;)5(('!
Q[A=1'%2',/-.!,A5)A5:Sb!
=25,A-'!+,=E',A>3@'A,@!
2')'<!/+%/=),%&.!+AD+)!-!
:+152=!<5@>/-!>!,-,A'('!
G[$ #!!

[A=1'%A&!)+,,-.,/-F!
>=<+>B!+D=250E-',@!:+!
5//)'1-A+>5%%&(!
:)+;)5((5(!>&,a';+!
+D)5<+>5%-@B!
<5:=,/50E-'!,A5)A5: O
:)+'/A&B!>!A+(!2-,3'!>!
/)'5A->%&F!-!4-C)+>&F!
%5:)5>3'%-@F#!

[,&3/5 !

https://indie-go.ru/fund
https://www.fasie.ru/programs/programma-studstartup/
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l ! N-&1-(,,(+^+*)*B*(4*'( ! L*.+.&%%$-/0* ! =.$-(4&-P;R ! a"#&'*H+3Q("4*H! ]$#$'(H+(3%*4&-*H ! !"4&Q)*0* !
d! m)5%A&!7)'<-1'%A,/+;+!

C+%15!/=3HA=)%&F!
-%-4-5A->!Z7Gi$\ !

7)@(+'!C-%5%,-)+>5%-'! 7)'<-1'%A,/-.!
C+%1!
/=3HA=)%&F!
-%-4-5A->!

i+%/=),%5@!<5@>/5b!
>!/+%/=),'!(+;=A!
=25,A>+>5AH!
/+((')2',/-'!-!
%'/+((')2',/-'!
+);5%-<54--B!
(=%-4-:53H%&'!
=2)'U1'%-@!-!$7b!
:+11')U->50A,@!>!A+(!
2-,3'!,A5)A5:&!>!
/)'5A->%&F!-%1=,A)-@F!-!
:)+'/A&B!+,%+>5%%&'!%5!
-%C+)(54-+%%+O
A'3'/+((=%-/54-+%%&F!
A'F%+3+;-@Fb!>!A'/=E'(!
4-/3'!IL O"!: )-'(!<5@>+/!
-1'A!,!"X!5:)'3@!:+!hK!
-0%@!IKId!;+15!

i)'5A->%&'!/+(5%1&B!
,A=1--B!$7B!
/+((')2',/-'!-!
%'/+((')2',/-'!
+);5%-<54--b!
:+A'%4-53H%+!‹ !-;)+>&'!
:)+'/A&B!
,++A>'A,A>=0E-'!
A'(5A-/'!/+%/=),5 !

[,&3/5 !

L! 9+<('E'%-'!25,A-!<5A)5A!<5!
=25,A-'!>!<5)=D'U%&F!
>&,A5>/5F!-!@)(5)/5F!Z*j_\ !

[=D,-1-@!6!>+<('E'%-'!
<5A)5A!

*j_!
Z*+,,-.,/-.!
`/,:+)A%&.!
4'%A)\!

?3@!0)3-4!-!$7B!
,5(+,A+@A'3H%+!
=25,A>+>5>a-F!>!
<5)=D'U%+(!(')+:)-@A--!
-!<5/302->a-F!
`/,:+)A%&.!/+%A)5/Ab!
/+(:'%,-)=0A,@!5)'%15!
>&,A5>+2%+.!:3+E51-!-!
)';-,A)54-+%%&.!,D+)b!1+!
LKK!A&,#!)=D#!13@!V[7!-!
1+!I!(3%!)=D#!13@!
/)=:%+;+!D-<%',5!%5!+1%+!
(')+:)-@A-'b!%' !D+3''!X!

$;)+>&'!,A=1--!-!-%&'!
/+(:5%--!,!`/,:+)A%&(!
:+A'%4-53+(!

[,&3/5 !

https://www.exportcenter.ru/services/spetsialnye-programmy-po-podderzhke-eksporta/exhibitions-and-business-missions/gospodderzhka-zarubezhnye-vystavki-i-yarmarki/
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l ! N-&1-(,,(+^+*)*B*(4*'( ! L*.+.&%%$-/0* ! =.$-(4&-P;R ! a"#&'*H+3Q("4*H! ]$#$'(H+(3%*4&-*H ! !"4&Q)*0* !
(')+:)-@A-.!>!;+1b!+Dn'(!
`/,:+)A%&F!/+%A)5/A+>!
1+3U'%!:)'>&a5AH!,=((=!
:+11')U/-!%'!('%''!2'(!
>!N!)5<!

c! 7)+;)5((5!:)+1>-U'%-@!
$^ O:)+1=/A+>!

9+<('E'%-'!)5,F+1+>!%5!
:)+1>-U'%-'!6!-%A')%'AO
)'/35(= !

*G*$^ ! 7)+;)5((5!:)'1%5<%52'%5!
13@!>+<('E'%-@!<5A)5A!%5!
:)+1>-U'%-'!)+,,-.,/-F!
$^ O:)+1=/A+>!>!,'A-!
$%A')%'Ab!(')5!
,=E',A>='AB!%+!%5!
,A)5%-4'!:)+;)5((&!
=/5<5%+B!2A+!:)-'(!<5@>+/!
>)'('%%+!:)-+,A5%+>3'%B!
5!+!>+<+D%+>3'%--!C+%1!
+Dn@>-A!1+:+3%-A'3H%+!

*+,,-.,/-'!$^ O/+(:5%--b!
13@!;'.(1'>5! ‹ !,('U%+!
)'3'>5%A%+!:)'U1'!>,';+!
5//)'1-A+>5%%&(!$^ O
/+(:5%-@(!-!
)5<)5D+A2-/5(!$^ O
:)+1=/A+>!

[,&3/5 !

N! m)5%A&!%5!)'53-<54-0!
:)+'/A+>!:+!1+)5D+A/'!-!
>%'1)'%-0!)+,,-.,/-F!
)'a'%-.!>!,C')'!$^ !

m)5%A!6!
,+C-%5%,-)+>5%-'!

*G*$^ ! 9!+A/)&A&F!+AD+)5F!
(+;=A!=25,A>+>5AH!
)+,,-.,/-'!0)3-45B!%'!
@>3@0E-',@!
;+,=15),A>'%%&(-!
Z(=%-4-:53H%&(-\!
=2)'U1'%-@(-b!A)'D='A,@!
$^ O)'a'%-'!%'!%-U'!
lm^X!-!,++A>'A,A>-'!
:)-+)-A'A%&(!
%5:)5>3'%-@(b!(')5!
,>@<5%5!,!/+%A=)+(!RP7!-!
:+!,(&,3=!@>3@'A,@!
,('U%+.B!5!%'!
:)+C-3H%+.!13@!;'.(1'>5 !

*+,,-.,/-'!$^ O/+(:5%--!
-!)5<)5D+A2-/-!$^ O
)'a'%-.b!:)-('%-(+,AH!/!
-;)+>&(!:)+'/A5(!
A)'D='A!+A1'3H%+.!
>')-C-/54-- !

[,&3/5 !

https://rfrit.ru/support-measure/grants/programma-prodvizheniia-rossiiskogo-po-v-seti-internet/
https://rfrit.ru/support-measure/grants/grant-na-vnedrenie-rossiiskii-it-reshenii/


 
 

 
48 

l ! N-&1-(,,(+^+*)*B*(4*'( ! L*.+.&%%$-/0* ! =.$-(4&-P;R ! a"#&'*H+3Q("4*H! ]$#$'(H+(3%*4&-*H ! !"4&Q)*0* !
"K! V-%-;)5%A&!%5!

?+)5E->5%-'! !
m)5%A! G+%1!

Q[/+3/+>+S!
l25,A%-/-!:)+'/A5!
Q[/+3/+>+SB!@>3@0E-',@!
>&:=,/%-/5(-!:)+;)5((!
5/,'3')54--!-!
/+%,53A-%;5!

G-%53-,A&!5/,'3')5A+)+>!
G+%15!Q[/+3/+>+S!

[,&3/5 !

 
Вывод: Финансовые меры поддержки для игровой индустрии можно условно разделить на четыре группы: прямые 

игровые конкурсы, частные и отраслевые инвестиционные инструменты, экспортные компенсационные механизмы и смежные 
ИТ-меры. Наиболее профильными для геймдева – игровые конкурсы АНО «ИРИ» и частные инициативы поддержки инди-
разработчиков; наиболее прикладными для коммерческого роста — экспортные компенсации РЭЦ; наиболее условно 
применимыми — программы РФРИТ, которые ориентированы прежде всего на более широкий круг ИТ-решений.      
 
 

KD&L(7;%1$)E&$&H;,9+71&&&&&&
 Меры этого блока направлены на повышение узнаваемости игровых проектов, участие в отраслевых конкурсах и 
фестивалях, поиск партнеров и поддержку выхода на внешние рынки. Они включают как инструменты публичного 
продвижения и презентации проектов, так и механизмы экспортного сопровождения, позволяющие студиям расширять 
деловые контакты и коммерческие возможности. 
 
l + N-&1-(,,(+^+

*)*B*(4*'( +
L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

"#! ! i+%/=),!
Q$;)+:)+(#R%35.%S!

7)+1>-U'%-'B! „”B!
:=D3-2%5@!>-A)-%5!
:)+'/A+>B!/+%/=), !

R);/+(-A'A!
Q$;)+:)+(S !

l25,A-'! D',:35A%+'b! >! IKId! ;+1=!
:)-'(!<5@>+/!a'3!,!Ih!@%>5)@!:+!Ih!
(5)A5b! =25,A>+>5AH! (+;=A!
)5<)5D+A2-/-O+1-%+2/-! -! /+(5%1&!
1+!"X!2'3+>'/B!:)'-(=E',A>'%%+!-<!
*G!-!f'35)=,- !

$%1-O)5<)5D+A2-/-B!
%'D+3Ha-'! -;)+>&'!
/+(5%1&B!%'<5>-,-(&'!
:)+'/A& !

![,&3/5 !

https://sk.ru/grant-financial-support/minigrants/
https://igroprom.online/reglament/
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

I#! ! „˜™š„–”p!ˆ|‘p ! 7)+1>-U'%-'B!
:-A2-%;B!
a+=/'.,&B!›” O!-!
1'3+>5@!:+11')U/5!

R);/+%A=)!
„˜™š„–”p!
ˆ|‘p !

l25,A-'! <5>-,-A! +A! C+)(5A58!
+A1'3H%&'! A)'/-! :)'1=,(5A)->50A!
)';-,A)54-0!%5!a+=/'.,&B!:-A2-%;B!
›” O5/A->%+,A-! -! 1'3+>=0!
:)+;)5((= !

*5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;)B! ,A=1--B!
-%1-O/+(5%1&B!
%52-%50E-'!
,:'4-53-,A&B!
-%>',A+)&!-!-<15A'3- !

[,&3/5 !

h#! !9+<('E'%-'! 25,A-!
<5A)5A! <5! =25,A-'! >!
<5)=D'U%&F! >&,A5>/5F!
-!@)(5)/5F !

[=D,-1-@! %5!
`/,:+)A! 6!
/+(:'%,54-@!
<5A)5A!

*j_!
Z*+,,-.,/-.!
`/,:+)A%&.!
4'%A)\!

i+(:'%,-)=0A,@!5)'%15!
>&,A5>+2%+.!:3+E51-!-!
)';-,A)54-+%%&.!,D+)b!1+!LKK!A&,#!
)=D#!13@!V[7!-!1+!I!(3%!)=D#!13@!
/)=:%+;+!D-<%',5!%5!+1%+!
(')+:)-@A-'b!%'!D+3''!X!
(')+:)-@A-.!>!;+1b!A)'D='A,@!
`/,:+)A%&.!/+%A)5/AB!
:)'>&a50E-.!,=((=!:+11')U/-!%'!
('%''!2'(!>!N!) 5<!

$;)+>&'! ,A=1--! -!
-%&'! ,! `/,:+)A%&(!
:+A'%4-53+(!

[,&3/5 !

J#! ! j/,:+)A%&.!
5/,'3')5A+)! e[$! 13@!
/)'5A->%&F!-%1=,A)-.!6!
Ž…!Ž{…œz{!

j/,:+)A%5@!
5/,'3')54-@B!
('U1=%5)+1%+'!
:)+1>-U'%-'B!
%'A>+)/-%;!

e[$ ! 7+!+C-4-53H%+(=!+:-,5%-0!
:)+;)5((5!+)-'%A-)+>5%5!%5!
/+(:5%--!-<!>-1'+-;)B!5%-(54--B!
/-%+B!(=<&/-!-!/+(:H0A')%+.!
;)5C-/-b!/)-A')--!=25,A-@8!%'!
('%''!I!3'A!%5!)&%/'B!%53-2-'!
`/,:+)A-)='(+;+!:)+1=/A5!-3-!
=,3=;-B!,A5A=,!RRR!-3-!$7!>!*G!

i+(:5%--! /)'5A->%&F!
-%1=,A)-.B! >/3025@!
)5<)5D+A2-/+>!
>-1'+-;)B! ;+A+>&F! /!
>&F+1=! %5!
('U1=%5)+1%&'!)&%/-!

[,&3/5 !

 
Вывод: Программы этого блока помогают игровым студиям повышать узнаваемость, получать внешнюю экспертную 

оценку, находить партнеров и выходить на зарубежные рынки. На практике они сочетают репутационное продвижение через 
конкурсы и фестивали с более прикладными инструментами экспортного сопровождения. 

https://playport.org/fest
https://www.exportcenter.ru/services/spetsialnye-programmy-po-podderzhke-eksporta/exhibitions-and-business-missions/gospodderzhka-zarubezhnye-vystavki-i-yarmarki/
https://rics-accelerator.ru/
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MD&N('7+.*%&$&+"7(=+.(1%-<)*%&8%7*&
Программы направлены на развитие кадрового потенциала, включают стажировки, акселерацию и образовательные 

инициативы. 
 

l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

"#! !e/,'3')5A+)!
Q[:)-%A!I#KS!

RD=2'%-'B!
`/,:')A%5@!
:+11')U/5B!
5/,'3')54-@!)+,A5 !

G*$$! :)-!
:+11')U/'!
V-%4-C)&!*+,,-- !

•)3-4+B! <5)';-,A)-)+>5%%+'! >! *Gb!
%53-2-'! Œ•„b! lm^! %'! %-U'! db!
/+(5%15! %'! ('%''! I! 2'3+>'/b!
,++A>'A,A>-'! :)-+)-A'A%&(!
%5:)5>3'%-@(b! %53-2-'!
(5A')-53H%&F! -! C-%5%,+>&F!
)',=),+>!%5!>)'(@!5/,'3')54-- !

*+,,-.,/-'!$^ O/+(:5%--!
-! :)+1=/A+>&'! /+(5%1&b!
13@! ;'.(1'>5! ‹ ! ,('U%+!
)'3'>5%A%+!

[,&3/5 !

I#! !R:352->5'(&'!
,A5U-)+>/-! "•!
Žz•y!‘v—‡u…‰!

[A5U-)+>/-B!
:)5/A-2',/+'!
+D=2'%-'B!
/5)H')%&.! >F+1! >!
-%1=,A)-0 !

"•!Žz•y!‘v—‡u…‰! RAD+)!:+!%5:)5>3'%-@(!,A5U-)+>/-b!
%5! +C-4-53H%+.! ,A)5%-4'!
:)'1,A5>3'%&! A)'/-8! :)+;)5((-,AB!
;'.(1-<5.%')B! h• O5%-(5A+)B!
A'/,A=)E-/b! ,A5U-)+>/5!
+:352->5'(5@B! ,! >+<(+U%+,AH0!
+,A5AH,@!>!/+(5%1'!

]52-%50E-'!
,:'4-53-,A&B! ,A=1'%A&B!
ž—tu…xO/5%1-15A&!

[,&3/5 !

h#! !QG5D)-/5!
>-1'+-;)S !

e/,'3')54-@B!
+D=2'%-'B!
%5,A5>%-2',A>+B!
:+1;+A+>/5!/!:-A2=!

e;'%A,A>+!
/)'5A->%&F!
-%1=,A)-.!V+,/>& !

l25,A-'!:+!/+%/=),%+(=!+AD+)=b!
:)+;)5((5!+)-'%A-)+>5%5!%5!
1+)5D+A/=!-;)B!:+1;+A+>/=!/!:-A2=!
:')'1!`/,:')A5(-!-!,+:)+>+U1'%-'!
1+!>&F+15!:)+'/A5!

$;)+>&'! ,A=1--B!
/+(5%1&! -! )5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;) !

[,&3/5 !

J#! !e/,'3')5A+)!
:+3'<%&F!-;)! !

RD=2'%-'B!
('%A+),A>+B!
;'.(1U'(B!
5/,'3')54-@B!
,A5U-)+>/- !

]54-+%53H%5@!
/-D')C-<-2',/5@!
:35AC+)(5!
Qf')3+;5SŸŸŸŸŸŸ!

[+3+ O)5<)5D+A2-/-!-!-%1-O/+(5%1&!
1+! "K! 2'3+>'/b! +D&2%+! +A! "d! 3'Ab!
=25,A-'! 2')'<! <5@>/=B! <5A'(!
;'.(1U'(B!5/,'3')54-@!-!:-A2-%; !

$%1-O)5<)5D+A2-/-B!
(+3+1&'! /+(5%1&B!
=25,A%-/-!
+D)5<+>5A'3H%+;+! -!
‰yxu…—‰! }z•y‰!
%5:)5>3'%-@!

[,&3/5 !

https://sprint.iidf.ru/?utm_source=vk&utm_medium=social&utm_campaign=sprint&utm_content=otbor_8_start
https://1cgs.net/
https://createdin.moscow/projects/videogamesfactory?utm_source=chatgpt.com
https://games.kruzhok.org/accelerator
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

X#! !T5D+)5A+)-@!
• !„{zw !

RD)5<+>5A'3H%5@!
>-A)-%5B!
`/,:')A%5@!
:+11')U/5B! )5%%''!
:)+1>-U'%-' !

• !„{zwB!• !
|‡—rzvu…t!

7)+'/A! +)-'%A-)+>5%! %5!
,A=1'%2',/-'! -;)&! -! :)+'/A&!
=25E-F,@!:)+C-3H%&F!:)+;)5((b!%5!
,A)5%-4'! :)+;)5((&! =/5<5%+B! 2A+!
`/,:')A&! • ! |‡—rzvu…tB! • ! „{zw! -!
:5)A%')&! +AD-)50A! 3=2a-'!
:)+'/A&B!/+A+)&'!<5A'(!>!A'2'%-'!d!
(',@4'>!:+3=250A!:+11')U/= !

]5! ,A)5%-4'! :)+;)5((&!
=/5<5%+B!2A+!`/,:')A&!• !
|‡—rzvu…tB! • ! „{zw! -!
:5)A%')&! +AD-)50A!
3=2a-'!:)+'/A&B!/+A+)&'!
<5A'(!>!A'2'%-'!d!(',@4'>!
:+3=250A!:+11')U/= # 
[A=1'%A&B! %52-%50E-'!
)5<)5D+A2-/-! -;)B!
(+3+1&'! /+(5%1&! -!
=2'D%&'!:)+'/A& !

[,&3/5 !

d#! !e/,'3')5A+)!
Q‘Š!$;)&S! !

e/,'3')54-@!-!
('%A+),A>+!!
, !;)5%A+>+.!
:+11')U/+. !

G+%1!Q[/+3/+>+S! [ :'4-53-<-)+>5%%5@! :)+;)5((5!
C+%15!Q[/+3/+>+SB!%5:)5>3'%%5@!%5!
:+11')U/=! -! )5<>-A-'! )+,,-.,/-F!
)5<)5D+A2-/+>! >-1'+-;)#! R%5!
:+(+;5'A! -;)+>&(! ,A=1-@(!
1+)5D+A5AH! :)+A+A-:&B! %5.A-!
C-%5%,-)+>5%-'! -! (5,aA5D-)+>5AH!
,>+.! D-<%',#!9! )5(/5F! :)+;)5((&!
(+;=A! D&AH! >&D)5%&! 1+! h! :)+'/A+>!
:+D'1-A'3'. B! :)'A'%1=0E-F ! %5!
;)5%A+>=0! :+11')U/=! >! )5<(')'! 1+!
"K!(3%!)=D3'.!%5!:)+'/A !

i+(5%1&!+A!I!1+!"K!
2'3+>'/!,!:)+'/A+(!%5!
,A51--!-;)5D'3H%+;+!
:)+A+A-:5#!7)-+)-A'A!
13@!>-1'+-;)!
,+D,A>'%%+.!
A'F%+3+;-2',/+.!
,+,A5>3@0E'.!

[,&3/5 !

 
Вывод: Меры этого блока направлены на развитие кадрового потенциала игровой индустрии и поддержку команд на 

ранних стадиях роста. Они включают акселерационные программы, стажировки, наставничество, прикладное обучение и 
форматы, помогающие разработчикам улучшать игровые прототипы, получать экспертную обратную связь, формировать 
профессиональные компетенции и выходить на рынок с более зрелым продуктом. 

 

https://vkplay.ru/laboratory
https://skgames.sk.ru/
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OD&P-(16+78%))(3&$&'$,17$"F2$+))(3&9+''%7:;(& &
Платформенные меры поддержки связаны с развитием отечественных цифровых экосистем, через которые разработчики 

могут публиковать, продвигать и монетизировать свои игры. Для российской игровой индустрии такие меры важны не только 
как альтернатива зарубежным магазинам и сервисам, но и как самостоятельный контур дистрибуции, пользовательского 
доступа, редакционного промо и встроенных инструментов монетизации. 

  
l + N-&1-(,,(+^+

*)*B*(4*'( +
L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

"#! ! • !„{zw ! *&%+2%5@!
-%C)5,A)=/A=)5B!
4-C)+>5@! 1-,A)-D=4-@!
7i O!-!ˆI„ O-;) !

•  ! 7=D3-/54-@! 2')'<! /5D-%'A!
)5<)5D+A2-/5b! :)+'/A! 1+3U'%!
,++A>'A,A>+>5AH! :)5>-35(!
:35AC+)(&B! :)+.A-! %5,A)+./=! -!
(+1')54-0! !

*5<)5D+A2-/-! 7i O
-;)!-!ˆI„ O:)+'/A+> !

[,&3/5 !

I#! !7)+(+-%,A)= O
('%A&!• !„{zw !

9%=A)-:35AC+)('%%+'!
:)+1>-U'%-'B! >-A)-%5B!
D5%%')%+'!:)+(+!

• !„{zw ! 7+1525!:)+(+<5@>/-!2')'<!/5D-%'A!
)5<)5D+A2-/5b! 13@! D5<+>+;+! :)+(+!
:)'1=,(+A)'%+! )5<('E'%-'!
D5%%')+>!>%=A)-!(5;5<-%5!

*5<)5D+A2-/-B! =U'!
:=D3-/=0E-'!
:)+'/A&!%5!• !„{zw !

[,&3/5 !

h#! ! ”—‘v…xy! *&%+2%5@!
-%C)5,A)=/A=)5B!
4-C)+>5@! 1-,A)-D=4-@!
(+D-3H%&F!-;)!

• ! -! 1)=;-'!
/)=:%&'! $^ O
/+(:5%--! :)-!
:+11')U/'!
V-%4-C)&!*G !

*';-,A)54-@! )5<)5D+A2-/5! %5!
:35AC+)('B!,++A>'A,A>-'!:)5>-35( !

*5<)5D+A2-/-!
(+D-3H%&F! -;)! -!
:)-3+U'%-.! 13@!
™t‡x…u‡!

[,&3/5 !

J#! !$%,A)=('%A&!
:)+1>-U'%-@! -!
(+%'A-<54--!
”—‘v…xy!

9,A)+'%%&'!
-%,A)=('%A&! :)+(+B!
)'15/4-+%%&'! :+1D+)/-B!
•…tyvu¡zvu…t!v……{‰!

”—‘v…xy! 7=D3-/54-@!:)+'/A5!>!”—‘v…xyb!13@!
+A1'3H%&F!('F5%-/!A)'D='A,@!
,++A>'A,A>-'!/)-A')-@(!/52',A>5!
- !Z-3- \!)5D+A5!,!('%'1U')+(!
:35AC+)(&b!1+,A=:%&!
-%,A)=('%A&!¢yzv—xut}B!‘• B!„zw!
‘• B!)'/35(%&'!C+)(5A& !

*5<)5D+A2-/-!
(+D-3H%&F! -;)! -!
:)-3+U'%-. !

[,&3/5 !

https://vkplay.ru/
https://documentation.vkplay.ru/f2p_vkp/promo_f2p_vkp
https://www.rustore.ru/
https://www.rustore.ru/developer/en/tools
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

X#! !RD@<5A'3H%5@!!!
:)'1=,A5%+>/5!
”—‘v…xy!

*';=3@A+)%5@! (')5B!
)5,a-)@0E5@! +F>5A!
+A'2',A>'%%+.!
:35AC+)(&!1-,A)-D=4-- !

7)5>-A'3H,A>+!
*+,,-.,/+.!
G'1')54--B !
m+,=15),A>'%%5@!
?=(5! *+,,-.,/+.!
G'1')54-- !

[! "! ,'%A@D)@! IKIX! ;+15! ”—‘v…xy!
>/302'%! >! :')'2'%H! +D@<5A'3H%+.!
:)'1=,A5%+>/-b! A)'D+>5%-'!
)5,:)+,A)5%@'A,@! %5! :)+15>5'(=0!
>! *G! A'F%-/=B! -,:+3H<=0E=0!
,++A>'A,A>=0E-'! +:')54-+%%&'!
,-,A'(&B! 5! <5/+%! IKIX! ;+15!
+A1'3H%+! <5/)':-3! +D@<5%%+,AH!
+D',:'2-AH!>+<(+U%+,AH!=,A5%+>/-!
-! +D%+>3'%-@! :)+;)5((! 2')'<!
'1-%&.!(5;5<-%!:)-3+U'%-. !

735AC+)(&!
1-,A)-D=4--B!
(+D-3H%&'!
)5<)5D+A2-/-B!
-<15A'3-! (+D-3H%&F!
-;) !

[,&3/5 !

d#! !k%1'/,! $;)&! 6!
šzt‡y£!Žz•y‰!

*&%+2%5@!
-%C)5,A)=/A=)5B!
4-C)+>5@! 1-,A)-D=4-@!
D)5=<')%&F! -;)B!
>,A)+'%%5@!(+%'A-<54-@!

k%1'/, ! *';-,A)54-@! >! /+%,+3-!
)5<)5D+A2-/5B! :+1/302'%-'! ‘• B!
:+1;+A+>/5! (5A')-53+>! :)+'/A5B!
:)+F+U1'%-'!(+1')54--b!1+,A=:%&!
)'/35(5B!>%=A)--;)+>&'!:+/=:/-!-!
-%,A)=('%A&! +);5%-2',/+;+!
:)+1>-U'%-@!>%=A)-!/5A53+;5!

*5<)5D+A2-/-!
D)5=<')%&F! -! ¤yœO
-;)B! -%1-O/+(5%1&B!
-;)+>&'!,A=1-- !

[,&3/5 !

L#! !$;)&!*+,A'3'/+( ! *&%+2%5@!
-%C)5,A)=/A=)5B!
4-C)+>5@! 1-,A)-D=4-@B!
(5)/'A:3'.,!-!35=%2') !

*+,A'3'/+( ! 735AC+)(5! +)-'%A-)+>5%5! %5!
:+3H<+>5A'3'.! -! :5)A%')+>! -<!
-;)+>+.! -%1=,A)--b! :+!
+C-4-53H%&(! <5@>3'%-@(!
*+,A'3'/+(5! -%1- O)5<)5D+A2-/-!
(+;=A! )5<('E5AH! ,>+-! :)+'/A&! %5!
,:'4-53H%&F!=,3+>-@F!

*5<)5D+A2-/-! -!
1-,A)-DH0A+)&!
>-1'+-;)B! >! A+(!
2-,3'! -%1- O
)5<)5D+A2-/-!

[,&3/5 !

c#! !$;)&! >! ,+4,'A@F!
9i+%A5/A'! -!
R1%+/35,,%-/-! 6!
'1-%5@! • !

[+4-53H%5@!
1-,A)-D=4-@B!
:=D3-/54-@B!
(+%'A-<54-@B! 5%53-A-/5B!

•  ! *';-,A)54-@!%5!‡y•#•Š#r…•B!'1-%5@!
<5@>/5! -! (+1')54-@b! 13@! Ri!‹ !
0)3-4+6$76,5(+<5%@A&.!

*5<)5D+A2-/-!
,+4-53H%&FB! ¤yœO! -!
rz‰—z{O-;)B! -%1-O
/+(5%1&B! ,A=1--B!

[,&3/5 !

http://government.ru/news/52238/
https://yandex.ru/dev/games/doc/ru/concepts/quick-start
https://partner.igrovoy.rt.ru/
https://dev.vk.com/ru/games/overview
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l + N-&1-(,,(+^+
*)*B*(4*'( +

L*.+.&%%$-/0* + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+ ]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

Žz•y‰O
:35AC+)(5!

1+,A=:! /! 5=1-A+)--!
,+4,'A'. !

+)-'%A-)+>5%%&'! %5!
5=1-A+)-0!,+4,'A'. !

 
Вывод: Платформенные меры поддержки позволяют российским разработчикам распространять, продвигать и 

монетизировать игры внутри отечественных цифровых экосистем. Их значение выходит за рамки простой публикации: 
платформы предлагают собственные инструменты редакционного и витринного продвижения, SDK и платежные решения. Для 
инди- и малых студий это особенно важно как точка входа на рынок, первый канал дистрибуции и способ получить доступ 
к аудитории на локальных условиях.
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7.! Ключевые наблюдения и выводы по итогам анализа действующих в России 
мер государственной и институциональной поддержки 

 
По сравнению с 2025 годом общий набор мер поддержки игровой индустрии в 

России существенно не сократился и по ряду направлений расширился. Вместе с тем 
условия применения части мер стали более адресными и формализованными: выросла 
роль специальных статусов, аккредитаций, профильных ОКВЭД и иных формальных 
критериев доступа к льготам.  

1. В России действует широкий спектр мер поддержки игровой индустрии 
¥! в поддержку индустрии вовлечены государственные органы, институты 

развития, отраслевые объединения и частные участники рынка. 
2. Структура приоритетов системы поддержки в 2026 году существенно не 

изменилась 
¥! наиболее широкий набор инструментов сосредоточен в сегментах грантового 

финансирования, акселерационных программ, налоговых льгот и 
образовательных инициатив; 

¥! действующие меры в значительной степени ориентированы на поддержку 
создания продукта, запуск новых команд и развитие кадрового потенциала. 

3. Региональная инфраструктура поддержки развивается неравномерно 
¥! проведённый анализ показывает более высокую концентрацию профильной 

инфраструктуры в Москве, Татарстане, Якутии и ряде других 
технологических центров; 

¥! при этом в ряде регионов игровые компании по-прежнему сталкиваются с 
ограниченным доступом к профильной инфраструктуре, акселераторам, 
инвесторам и отраслевой экспертизе; 

¥! сохраняется потенциал для развития региональных игровых кластеров, 
локальных центров поддержки и специализированных программ. 

4. Поддержка маркетинга, издательской деятельности и вывода продуктов 
на рынок остается одним из наименее развитых направлений 

¥! несмотря на появление отдельных мер в сфере продвижения, рекламы и 
экспорта, данный сегмент остается менее развитым по сравнению с мерами, 
направленными непосредственно на разработку; 

¥! ограниченным остается число инструментов, ориентированных на 
издательскую деятельность, продвижение и международное распространение 
игровых продуктов; 

¥! это создает разрыв между этапом создания игрового продукта и его успешным 
выводом на рынок. 

5. Развитие отечественной платформенной инфраструктуры остается 
стратегически значимым направлением технологической устойчивости отрасли 

¥! российские платформы, включая VK Play и RuStore, формируют 
дополнительную инфраструктуру дистрибуции для разработчиков; 

¥! дальнейшее развитие внутренних платформ может способствовать снижению 
зависимости отрасли от зарубежных каналов распространения. 
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!!!" !9:%-/,1$40)2&;<3=,6$/,8-0&1*/0)2$77-4,3,370)3)&>3-7*'(7-4,.-11$/?53,38/-2-4,371&0)/33,%*,
/&:$?-6 ,

Для оценки зарубежного опыта и возможной адаптации действующих в отдельных юрисдикциях успешных примеров 
мер государственной поддержки был проведен анализ ряда значимых для игровой индустрии стран. Проанализирован опыт 
Австрии, Бразилии, Великобритании, Германии, Ирландии, Канады, Китая, США, Республики Беларусь, Республики 
Казахстан, Кипра, Республики Польша, Республики Узбекистан, Румынии, Франции, Австралии, Испании, Новой Зеландии, 
Республики Корея и Японии. 

Результаты анализа приведены ниже. 
 

Сводная таблица зарубежных мер поддержки видеоигровой индустрии 
 

l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

Q.,17$3 &
"#! ! G-%5%,-)+>5%-'! +A!

ˆˆŽ !
G-%5%,-)+>5%-'!
Z;)5%A\!

RDE',A>+! :+! C-%5%,-)+>5%-0!
-,,3'1+>5%-.!
Ẑ…x‰r¥—t}‰¢¦ x‡yx—t}‰}y‰y{{‰r¥z¢vB!
ˆˆŽ \!

f-<%',! 1+3U'%!
+A>'25AH! /)-A')-@(!
V[7# !
*5<(')! >&1'3@'(+;+!
;)5%A5! :+/)&>5'A! 1+!
cKY!)5,F+1+>!

*5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;)B! +DE',A>5!
/-D'),:+)A5B!
,A5)A5:&! -;)+>+.!
-%1=,A)-- !

[,&3/5!" !

I#! ! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
9'%,/+;+! f-<%', O
e;'%A,A>5!

G-%5%,-)+>5%-'!
Z;)5%A\!

9'%,/+'! f-<%', Oe;'%A,A>+!
Z§ uxv‰r¥z¢v‰z}ytv—x!§uyt \!

7)+'/A!1+3U'%!D&AH!-<!
+D35,A-! /)'5A->%+.!
-%1=,A)-- !

*5<)5D+A2-/-! -;)! -!
+,A53H%&'!
:)'1,A5>-A'3-!
/)'5A->%&F!
-%1=,A)-. !

[,&3/5!I !

h#! ! i)'1-A+>5%-'! ™§‘ ! i)'1-A! :+!
:+%-U'%%&(!,A5>/5(!

e>,A)-.,/-.!D5%/!)5<>-A-@! ™§‘ ! 7)+'/A! 1+3U'%! -('AH!
-%%+>54-+%%=0!
%5:)5>3'%%+,AH! -! %'!
1+3U'%!D&AH!%525A&(!

T0D&'!+);5%-<54--!Z>!
A#2#! /+(:5%--! +1%+;+!
3-45\! ,! :)+'/A5(-!

[,&3/5!h !

https://www.ffg.at/kmu-foerderungen#fundings.
https://viennabusinessagency.at/current-funding/creative-industry-project-funding/
https://www.aws.at/aws-erp-kredit/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

-%%+>54-+%%+.!
%5:)5>3'%%+,A-!

J#! ! RA)5,3'>5@!
+);5%-<54-@!„Ž•™ !

7)'1,A5>3'%-'! -!
<5E-A5! -%A')',+>!
5>,A)-.,/-F!
)5<)5D+A2-/+>B!
%'A>+)/-%;B!
('%A+)-%;! -!
5/,'3')54-@!
:)+'/A+>B! 'U';+1%5@!
+A)5,3'>5@! :)'(-@!
pz{ytv!™¤zx‡!

e,,+4-54-@! 5>,A)-.,/-F!
)5<)5D+A2-/+>!-;)!Z„Ž•™\ !

O! *5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!J !

X#! ! RA)5,3'>5@!
+);5%-<54-@!
‘s¨–p”–© !

T'/4--B! >&,A5>/-B!
/+%/=),&B!
%'A>+)/-%;!

e,,+4-54-@!‘s¨–p”–© ! O! *5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!X !

d#! ! Žz•y !•uvw!™—‰vxuz! G',A->53H! §o|©“p”™! W! +DE',A>'%%5@!
+);5%-<54-@!13@!1'A'.!-!(+3+1'U-!

l25,A-'!:35A%+' ! T0D&'! :)'1,A5>-A'3-!
-;)+>+.! -%1=,A)--! -!
-%&'!
<5-%A')',+>5%%&'!
3-45!

[,&3/5!d !

R7(=$-$3&
L#! ! m)5%A&! G-%5%,+>5@!

:+11')U/5 !
™©•o©| !
G+%1! 5=1-+>-<=53H%+;+! ,'/A+)5!W!
ˆ‘™ !
]54-+%53H%&.! D5%/!
`/+%+(-2',/+;+! -! ,+4-53H%+;+!
)5<>-A-@!Z¨©•|‘ \!
!

P5)';-,A)-)+>5%%+'! >!
f)5<-3--!
0)-1-2',/+'!3-4+ !

*5<)5D+A2-/-! -!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!" !
[,&3/5!I !

https://pgda.at/
https://subotron.com/
https://game-city.at/ueber-uns/
https://agenciadenoticias.bndes.gov.br/detalhe/noticia/BNDES-retoma-apoio-ao-setor-audiovisual-com-R$-400-milhoes-em-recursos-do-FSA/
https://www.gov.br/ancine/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/programas-projetos-acoes-obras-e-atividades/programas/prodav-programa-de-apoio-ao-desenvolvimento-do-audiovisual-brasileiro
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

c#! ! $%/=D5A+)&! -!
-%%+>54-+%%&'!
4'%A)&!

G-%5%,+>5@!
:+11')U/5! !
Z;)5%A+>5@!
:+11')U/5\ !
e/,'3')54-@!
:)+'/A+>B!
:)+>'1'%-'!
+A)5,3'>&F!
(')+:)-@A-. !

V-%-,A'),A>+! %5=/-B! A'F%+3+;-.B!
-%%+>54-.! -! /+((=%-/54-.!
ZŒ•po•\ !
i+(:5%-@!‘…¢vy£!
e/,'3')5A+)&! !
!

P5)';-,A)-)+>5%%+'! >!
f)5<-3--!
0)-1-2',/+'!3-4+ !

*5<)5D+A2-/-! Z>!
+,%+>%+(! ,A5)A5:&\! -!
-<15A'3-!-;)! !

[,&3/5!" !
[,&3/5!I !

N#! ! 7+11')U/5!`/,:+)A5 ! 7+11')U/5! >&F+15!
%5! <5)=D'U%&'!
)&%/- !

™†y£¨xz‰u{! Zf)5<-3H,/+'! 5;'%A,A>+!
:+! ,+1'.,A>-0! A+);+>3'! -!
-%>',A-4-@(\ !
f)5<-3H,/5@! 5,,+4-54-@!
)5<)5D+A2-/+>!-;)!Z™œxz}z•y‰\!

P5)';-,A)-)+>5%%+'! >!
f)5<-3--!
0)-1-2',/+'!3-4+ !

*5<)5D+A2-/-! -!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!" !

!"#$%&'($)*+$, -
"K#!! ]53+;+>&'! 3H;+A&!

13@! -;)+>&F!
/+(:5%-.! W! •u‡y…!
}z•y‰! vz£! xy{uy¢!
Z•Žp”\B!1'.,A>='A!,!
IK"h!;+15#!
?+:+3%-A'3H%&.!
>&2'A! Z1+! cKY! +A!
+,%+>%&F! )5,F+1+>\!
+A! :)-D&3-!
/+(:5%--B! ,%-U'%-'!
%53+;5!%5!:)-D&3H#!
]53+;+>&.!>&2'A!1+!
IKY! +A! +DE-F!
+,%+>%&F! )5,F+1+>!

]53+;+>&'!3H;+A&! 7)5>-A'3H,A>+!9'3-/+D)-A5%-- ! 7)'A'%1+>5AH! %5!
%53+;+>=0! 3H;+A=!
(+U'A! A+3H/+!
D)-A5%,/5@! >-1'+-;)5B!
:)'1%5<%52'%%5@! 13@!
:)+15U-! -! %'! ('%''!
IXY! +,%+>%&F!
)5,F+1+>! :+! /+A+)+.!
:)-F+1-A,@!
:)+-<>'1'%+! >!
9'3-/+D)-A5%--! -3-!
g>)+:'.,/+.!
`/+%+(-2',/+.!<+%' !

i+(:5%--! W!
)5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;) !

[,&3/5!" !
!
[,&3/5!I !

https://www.startupbrasil.org.br/
https://www.portodigital.org/
https://brazilgames.org/
https://www.gov.uk/guidance/claiming-video-games-tax-relief-for-corporation-tax
https://www.gov.uk/guidance/claiming-video-games-tax-relief-for-corporation-tax
https://www.gov.uk/hmrc-internal-manuals/video-games-development-company-manual
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)5,F+1+>! %5!
>-1'+-;)&! >! ,2'A!
/+):+)5A->%+;+!
%53+;5! W! •u‡y…!
Žz•y‰! |£†yt‡uv—xy!
•xy‡uv‰! ¢…x!
•…x†…xzvu…t!pz£!
!

]53+;+>&'!3H;+A&! 7)5>-A'3H,A>+!9'3-/+D)-A5%--#!
9! 25,A-! Q/=3HA=)%+;+! A',A5S!W!
f)-A5%,/-.! -%,A-A=A!
/-%+-,/=,,A>5! Z+A! -('%-!
V-%-,A'),A>5! /=3HA=)&B! [V$! -!
,:+)A5\ !

ªA+D&! :+3=2-AH!
%53+;+>&'! 3H;+A&! >,'!
>-1'+-;)&! 1+3U%&!
D&AH!
,')A-C-4-)+>5%&! /5/!
D)-A5%,/-'#!
9-1'+-;)5! 1+3U%5!
:)+.A-! Q/=3HA=)%&.!
A',AS! -3-!
,++A>'A,A>+>5AH!
A)'D+>5%-@(!
('U1=%5)+1%+;+!
,+;35a'%-@! +!
,+>(',A%+(!
:)+-<>+1,A>' !

i+(:5%--! :+!
)5<)5D+A/'B!
:)+-<>+1,A>=! -!
A',A-)+>5%-0!
>-1'+-;) !

[,&3/5!" !

"I#!! 7)+>'1'%-'!
-,,3'1+>5%-.B!
5/,'3')5A+)&! 13@!
,A5)A5:+>B!!
/+%,=3HA54--B!
:+3=2'%-'!)&%+2%+.!
-%C+)(54--B!<5E-A5!
-%A'33'/A=53H%+.!
,+D,A>'%%+,A-B!
+/5<5%-'! :+(+E-! >!
:+-,/'!-%>',A+)+>!-!
=25,A--! >!
('U1=%5)+1%&F!
A+);+>&F! (-,,-@FB!

i+%,53A-%;! s o|!Zs !otvyxzrvu•y!|tvyxvzut•ytv\!
W! A+);+>5@! +);5%-<54-@B!
:)'1,A5>3@0E5@! D)-A5%,/=0!
-%1=,A)-0! -;)! -! -%A')5/A->%&F!
)5<>3'2'%-. !

RDE-'! A)'D+>5%-@!W!
D',:35A%&.! 1+,A=:! /!
:)+;)5((5(! 13@!
/+(:5%-.!-!,A5)A5:+>B!
@>3@0E-F,@! 23'%5(-!
s o| !

9! <5>-,-(+,A-! +A!
:)+;)5((&B! +A!
,A5)A5:+>!1+!+:&A%&F!
,A=1-. !

[,&3/5!" !!
!
[,&3/5!I !
!
[,&3/5!h !!
!
[,&3/5!J !

https://www.gov.uk/guidance/claiming-video-games-expenditure-credits-for-corporation-tax
https://ukie.org.uk/
https://ukie.project-n.com/video-games-growth-programme/
https://ukie.project-n.com/video-games-growth-programme/
https://www.digitalschoolhouse.org.uk/
https://ukie.org.uk/resources/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

:)+>'1'%-'! :)'(-.!
-! +D)5<+>5A'3H%&F!
:)+;)5((!
Z%5:)-(')B! •u}uvz{!
‘r¥……{¥…—‰y! -! sŠuy!
‘v—‡ytv‰\!

"h#!! ˜…t‡…t! Žz•y‰!
ˆy‰vu•z{!
9! IKIJ! ;+1=!
C',A->53H! :+,'A-3+!
D+3''! "KK! A&,#!
2'3+>'/#! 9! )5(/5F!
C',A->53@!
:)+>+1-A,@! :)'(-@!
13@! >-1'+-;)! :+! "K!
%+(-%54-@(!
Z>/3025@!%+(-%54--!
Q[1'35%+! >!
T+%1+%'S! -!
QT=2a-'! >!
f)-A5%--S\#!
G',A->53H!
:)+>+1-A,@!
'U';+1%+!,!IK"d!;+15 !

G',A->53H! G-%5%,-)='A,@! :)5>-A'3H,A>+(!
9'3-/+D)-A5%--!-!:+11')U->5'A,@!
(`)-'.!T+%1+%5 !

$;)+>&'! ,A=1--B!
)5D+A50E-'! >!
9'3-/+D)-A5%-- !

*5<)5D+A2-/-! -!
:+3H<+>5A'3-!
>-1'+-;) !

[,&3/5!" !

"J#!! ]54-+%53H%5@!
:)'(-@! ¨xuvu‰¥!
™rz‡y•w! Žz•y‰!
™¤zx‡‰! 3=2a-(!
)5<)5D+A/5(!
/+(:H0A')%+.!
-;)+>+.!-%1=,A)-- !

7)'(-@ ! ¨™ˆp™! Žz•y‰B! ¨™ˆp™!
Zf)-A5%,/5@! 5/51'(-@! /-%+! -!
A'3'>-<-+%%&F!-,/=,,A>\!

O! *5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;) !

[,&3/5!" !

https://games.london/
https://www.bafta.org/games
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

"X#!! RD)5<+>5A'3H%&'!
:)+;)5((&B! :)'(--!
(5,A') O/35,,&B!
,A-:'%1--! 13@!
(+3+1&F!
)5<)5D+A2-/+>B!
:)+;)5((&!
%5,A5>%-2',A>5!

i+%,53A-%;! ¨™ˆp™! Žz•y‰B! ¨™ˆp™!
Zf)-A5%,/5@! 5/51'(-@! /-%+! -!
A'3'>-<-+%%&F!-,/=,,A>\!

O! *5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;) !

[,&3/5!" !

"d#!! G-%5%,+>5@!
:+11')U/5! <5! ,2'A!
G+%15! 13@! -;)+>&F!
,A=1-.! -! G+%15! 13@!
-;)! -! -(('),->%&F!
A'F%+3+;-.!-!=,3=;#!
i+%,=3HA54--B!
5/,'3')5A+)& !

i+%,53A-%;! •xyzvu•y!|t}{zt‡! W!%'/+((')2',/5@!
+);5%-<54-@! :+! :+11')U/'!
)5<>-A-@! /)'5A->%&F! -%1=,A)-.! >!
9'3-/+D)-A5%-- !

O! *5<)5D+A2-/-! -;)! %5!
)5%%'.! ,A51--! -!
/+(:5%--B!
<5%-(50E-',@!
)5<)5D+A/+.! -;)! -!
-(('),->%&F!
A'F%+3+;-.!-!=,3=; !

[,&3/5!" !
!
[,&3/5!I !

"L#!! R/5<5%-'!
-,,3'1+>5A'3H,/+.!
:+11')U/-! -;)+>&(!
/+(:5%-@(#!
7)+>'1'%-'!
,+>(',A%&F!
-,,3'1+>5%-.! -!
)5<)5D+A+/!
%5=2%&(-!
5/51'(-2',/-(-!
=%->'),-A'A5(-! -!
/+((')2',/-(-!
+);5%-<54-@(-#!

i+%,53A-%;! otŽ™Œ|! W! +);5%-<+>5%5! ™œyxvzw!
stu•yx‰uvwB! stu•yx‰uvw! …¢! •—t‡yyB!
stu•yx‰uvw! …¢! ‘v! ™t‡xy¤‰#!otŽ™Œ|!
@>3@'A,@! 25,AH0! /35,A')%+.!
:)+;)5((&! Qi)'5A->%&'!
-%1=,A)--SB! C-%5%,-)='(+.!
$,,3'1+>5A'3H,/-(! ,+>'A+(! :+!
-,/=,,A>=!-!;=(5%-A5)%&(!%5=/5(B!
-! 25,AH0! 7)+(&a3'%%+.!
,A)5A';--#! ª5,A-2%+!
C-%5%,-)='A,@! «+A35%1,/-(!
C-%5%,+>&(!,+>'A+(!

$;)+>&'! /+(:5%--! W!
)'<-1'%A&!
9'3-/+D)-A5%--B!
:)-+)-A'A%+! W!
%5F+1@E-',@! >!
«+A35%1--!

*5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5 !

https://www.bafta.org/games
https://www.wearecreative.uk/
https://www.wearecreative.uk/creative-enterprise-announces-games-foundations-cohorts-22-23/
https://www.abertay.ac.uk/business/facilities-and-services/ingame/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

7)->3'2'%-'!
-%>',A-4-.! >!
+A)5,3H!

"c#!! 7)'(--! -!%5;)51&!>!
>-1'+-;)+>+.!,C')'8 !
poŽ™!Žz•y‰!ot‡—‰vxw!
™¤zx‡‰! W! <5!
>&150E-',@!
1+,A-U'%-@! /5/!
%'D+3Ha-FB! A5/! -!
/)=:%&F!,A=1-.b!
poŽ™! s ! Žz•y‰!
|‡—rzvu…t! ™¤zx‡‰!W!
13@! %5-D+3''!
>&150E-F,@!
D)-A5%,/-F!
,A=1'%A+>! -!
:+,A5>E-/+>!
+D)5<+>5A'3H%&F!
=,3=;#!
7)+>'1'%-'!
/+%C')'%4-.B!
D'%2(5)/-%;!
+D)5<+>5A'3H%&F!
/=),+>!-!A#1#!

7)'(--B! +D=2'%-'B!
/+%,53A-%;!

poŽ™! Zp¥y! ot‡y†yt‡ytv! Žz•y!
•y•y{…†yx‰¬!™‰‰…ruzvu…t\!!

O! [A=1'%A&!-!
:+,A5>E-/-!
+D)5<+>5A'3H%&F!
=,3=;!>!>-1'+-;)+>+.!
,C')' !

[,&3/5!" !

"N#!! m)5%A+>5@!
:+11')U/5! )5%%-F!
,A51-.! )5<)5D+A/-!
-;)! >!
9'3-/+D)-A5%--! Z%5!
,+<15%-'! /+%A'%A5! -!

G-%5%,-)+>5%-'! s ! Žz•y‰! ˆ—t‡! Zs Žˆ\! W!
%'/+((')2',/5@! +);5%-<54-@B!
<5:=E'%%5@! s ! Žz•y‰! pz{ytv! -!
ˆutztry! •…••—tuvw! otvyxy‰v!
•…•†ztw6!

9! <5>-,-(+,A-! +A!
:)+;)5((&! -! ,A51--!
:)+'/A5 !

V53&'! ,A=1--! -!
,A5)A5:&! >! ,C')'!
>-1'+-;) !

[ ,&3/5!" !

https://tiga.org/education-awards
https://ukgamesfund.com/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

%5! ,+<15%-'!
:)+A+A-:+>\#!
m)5%A&! 1+! ­"XKBKKK!
13@! (53&F! ,A=1-.B!
('%A+),/5@!
:+11')U/5B! :+(+EH!
>! :)+A+A-:-)+>5%--!
-!>&F+1'!%5!)&%+/!

IK#!! 7+11')U/5!
/-D'),:+)A5! -!
-;)+>+;+! ,A)-(-%;5!
>! 5)(--B!
C-%5%,-)+>5%-'!
/-D'),:+)A->%&F!
A=)%-)+>!Z%5:)-(')B!
p¥y! ¨ˆ¨‘! ™x•y‡!
ˆ…xry‰! •zw! y‰†…xv‰!
|£¥uœuvu…t!
p…—xtz•ytv\B!
:5)A%'),A>+! ,!
-;)+>&(-!
/+(:5%-@(- !
!

G-%5%,-)+>5%-'B!
(5)/'A-%;+>5@!
:+11')U/5 !

™x•w!”yrx—uvut}!zt‡!otuvuz{!pxzutut}!
•…••zt‡!Z™”op•\ !

9+'%%+,3=U5E-'!
5)(--!
9'3-/+D)-A5%-- !

9+'%%+,3=U5E-'B!
:+A'%4-53H%&'!
)'/)=A&B!
/-D'),:+)A,('%&B!
,A)-(')&B! a-)+/5@!
+DE',A>'%%+,AH!

[ !"#$%&'&
 
 

S%78()$3&
I"#!! V'U1=%5)+1%5@!

>&,A5>/5!
/+(:H0A')%&F! -;)!
Žz•y‰r…•!

9&,A5>/5! e,,+4-54-@! %'('4/+. ! -;)+>+. !
-%1=,A)-- ! Z•yxœzt‡! ‡yx! ‡y—v‰r¥yt!
Žz•y‰Öxztr¥y\ !

?3@! :)'1,A5>3'%-@! %5!
>&,A5>/'! W! -('AH!
-;)+>+.!:)+'/A !

*5<)5D+A2-/-! -!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!" !

https://royalarmouredcorps.org.uk/sports/esports/
https://www.gamescom.global/de
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

II# !! 7)'(-@! Žz•y‰r…•! 7)'(-@ ! e,,+4-54-@! %'('4/+. ! -;)+>+. !
-%1=,A)-- ! Z•yxœzt‡! ‡yx! ‡y—v‰r¥yt!
Žz•y‰Öxztr¥y\ !

]53-2-'! -;)+>&F!
:)+'/A+>!13@!/+%/=),5!
:+! )@1=! %+(-%54-.!
ZQ3=2a-'! >-<=53H%&'!
`CC'/A&SB! Q3=2a-.!
,5=%1A)'/SB! Q3=2a-.!
;'.(:3'.SB! Q%5-D+3''!
<)'3-E%5@! -;)5SB!
Q%5-D+3''! `:-2%5@!
-;)5SB! Q%5-D+3''!
:+3'<%5@! -;)5SB!
Q%5-D+3Ha''!
,+4-53H%+'! >3-@%-'S!
ZA#%#!!"#$%&'() &*#+",- \B!
Q3=2a5@! -;)5! 13@!
Œurx…‰…¢v! “œ…£SB!
Q3=2a5@!-;)5!13@!7iSB!
Q3=2a5@!-;)5!13@!‘…tw!
„{zw‘vzvu…tSB! Q3=2a5@!
(+D-3H%5@! -;)5S! -!
%'/+A+)&(!1)=;-( !

*5<)5D+A2-/-! -!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!I !

Ih#!! gU';+1%5@! :)'(-@!
-;)+>+.! -%1=,A)--!
•y—v‰r¥yx!
•…•†—vyx‰†uy{†xyu‰!

7)'(-@ ! i5D-%'A! (-%-,A)+>! m')(5%--! -!
e,,+4-54-@! %'('4/+.! -;)+>+.!
-%1=,A)-- !

]53-2-'! -;)+>&F!
:)+'/A+>!13@!/+%/=),5!
:+! )@1=! %+(-%54-.!
ZQ3=2a5@! %'('4/5@!
-;)5SB! Q3=2a''!
5=1-+,+:)+>+U1'%-'SB!
Q3=2a-.! ;)5C-2',/-.!
1-<5.%SB! Q3=2a-.!
,0U'ASB! Q3=2a5@!
,'('.%5@! -;)5SB!

*5<)5D+A2-/-! -6-3-!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!h !

https://www.gamescom.global/de/program/gamescom-award
https://deutscher-computerspielpreis.de/nominierte/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

Q3=2a-.! 1'D0A! ,)'1-!
(+3+1'U%&F!
:)+'/A+>SB! Q3=2a-.!
:)+A+A-:! ,)'1-!
(+3+1'U%&F!
:)+'/A+>S! Z13@! 'E'!
%'+:=D3-/+>5%%&F!
:)+'/A+>\B! Q3=2a-'!
-%%+>54--! -!
A'F%+3+;--SB!Q3=2a-.!
;'.(:3'.SB! Q3=2a5@!
,')H'<%5@! -;)5S! Z13@!
-;)B! %+,@E-F! %'!
)5<>3'/5A'3H%&.B! 5!
+D=250E-.! -3-! -%+ .!
,+4-53H%+! <%52-(&.!
F5)5/A')\!-!:)+2#\ !

IJ#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
i-%+A'3'>-<-+%%+;+!
C+%15!f5>5)--!

G-%5%,-)+>5%-'!
Z:)+4'%A%&'! -3-!
D',:)+4'%A%&'!
;)5%A&\!

i-%+A'3'>-<-+%%&.!C+%1!f5>5)--!
Zˆu{•ˆyxt‰y¥ˆ…t‡‰!¨zwyxt!Ž•œ›\!

$;)+>&'! :)+'/A&B!
-('0E-'! /=3HA=)%+'!
-3-! +D)5<+>5A'3H%+'!
<%52'%-'!

*5<)5D+A2-/-! -6-3-!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!J !

IX#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
G+%15!/-%+!-!('1-5!
<'(3-! ['>')%&.!
*'.% O9',AC53-@!

G-%5%,-)+>5%-'!
Z,=D,-1-)+>5%-'! 1+!
XKOcKY !<5A)5A\!

G+%1! /-%+! -! ('1-5! <'(3-!
['>')%&.! *'.% O9',AC53-@! Zˆu{•O!
—t‡! Œy‡uyt‰vu¢v—t}! ©…x‡x¥yutO
§y‰v¢z{yt!Ž•œ›\!

i+(:H0A')%&'! -!
>-1'+-;)&B!
-%A')5/A->%&.!
/+%A'%A! >! +D35,A-!
™”6•” B! $%A')%'A5! -!
(+D-3H%&F!=,A)+.,A>!

*5<)5D+A2-/-! -6-3-!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!X !

Id#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
Žz•yruvw!m5(D=);!

G-%5%,-)+>5%-'!
Z%'>+<>)5A%&'!
;)5%A&\!

Žz•yruvw!m5(D=);! 7)+A+A-:&! -;)+>&F!
:)+'/A+> !

*5<)5D+A2-/-! -!
-;)+>&'!,A=1--!Z>!A#2#!

[,&3/5!d !

https://www.fff-bayern.de/foerderung/
https://www.filmstiftung.de/standort-nrw/medienbranchen/games-2/
https://www.gamecity-hamburg.de/funding/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

-%1->-1=53H%&'!
3-45\!

IL#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
RDE',A>5! /-%+! -!
('1-5! <'(3-! f51'% O
90)A'(D'); !

G-%5%,-)+>5%-'!
ZD',:)+4'%A%5@!
,=D,-1-@! -3-!
>+<>)5A%&.!;)5%A\!

RDE',A>+! /-%+! -! ('1-5! <'(3-!
f51'%O90)A'(D');! ZŒy‡uyt O! —t‡!
ˆu{•}y‰y{{‰r¥z¢v!¨z‡ytO§®xvvy•œyx}!
ZŽ™Œ|‘!¨§\ !

9&,+/+/52',A>'%%&'!
4-C)+>&'! -;)B!
-('0E-'! /=3HA=)%+'!
-3-! +D)5<+>5A'3H%+'!
<%52'%-'B! 5! A5/U'!
-%%+>54-+%%&'!
-%A')5/A->%&'!
('1-5:)+'/A&!
-;)+>+;+!F5)5/A')5 !

*5<)5D+A2-/-! -;)! -!
('1-5:)+'/A+>!
-;)+>+;+!F5)5/A')5 !

[,&3/5!L !

Ic#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
Œy‡uytœ…zx‡!f')3-% O
f)5%1'%D=);!

G-%5%,-)+>5%-'! Œy‡uytœ…zx‡!f')3-% Of)5%1'%D=);!
ZŒy‡uytœ…zx‡! ¨yx{utÖxzt‡ytœ—x}!
Ž•œ›\ !

$;)+>&'! -%1- O
:)+'/A& !

*5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!c !

IN#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
©…x•y‡uz!

G-%5%,-)+>5%-'!
Z,=D,-1-)+>5%-'! 1+!
cKY \!

©…x•y‡uz!W!RDE',A>+!/-%+!-!('1-5!
]-U%'.![5/,+%--!6!f)'('%5 !

T0D&'! -;)+>&'!
:)+'/A& !

*5<)5D+A2-/-! -6-3-!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!N !

hK#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
§p‘› !

G-%5%,-)+>5%-'!
Z;)5%A\!

§p‘› ! Z§uxv‰r¥z¢v‰¢¦x‡yx—t}! —t‡!
pyr¥t…{…}uyvxzt‰¢yx! ‘r¥{y‰¤u}O
›…{‰vyut! Ž•œ›\! W! 7+11')U/5!
`/+%+(-/-! -!A)5%,C')!A'F%+3+;-.!
<'(3-!«3'<>-; Om+3HaA'.%!

$;)+>&'! :)+'/A&B!
/+A+)&'! %5:)5>3'%&!
%5! +D)5<+>5A'3H%&'!
-3-! )5<>3'/5A'3H%&'!
4'3- !

*5<)5D+A2-/-! -6-3-!
-<15A'3-!-;) !

[,&3/5!"K !

h"#!! •x…‰‰!ott…•zvu…t!›—œ! i)'5A->%&.!/35,A') ! m5(D=);,/+'!/)'5A->%+'!+DE',A>+ ! *5D+A5!>!/)'5A->%+.!
,C')' !

7)'1,A5>-A'3-!
A>+)2',/-F!-%1=,A)-.!
Z>! A+(! 2-,3'!
)5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;)\ !

[,&3/5!"" !

57-()'$3  

https://games-bw.mfg.de/foerderung/
https://www.medienboard.de/foerderung-games
https://www.nordmedia.de/pages/foerderung/foerderbereiche/gamesfoerderung/subpages/gamesfoerderung/index.html
https://wtsh.de/de/foerderung-von-digitalen-spielen
https://kreativgesellschaft.org/en/innovation-inkubatoren/cross-innovation-hub/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

hI#!! ]53+;+>5@! 3H;+A5! %5!
>-1'+-;)&!ZhIY!13@!
,++A>'A,A>=0E-F!
/)-A')-@(!
:)+'/A+>\#!
G-%5%,-)+>5%-'! -!
+A)5,3'>5@!
:+11')U/5!
-%%+>54-.!-!]$Ri* !

]53+;+>&'! 3H;+A&B!
:+11')U/5!
-,,3'1+>5%-@!
!

7)5>-A'3H,A>+!$)35%1--#!
o•™!oxy{zt‡!Zot‡—‰vxuz{!•y•y{…†•ytv!
™—v¥…xuvw\!W! :)5>-A'3H,A>'%%+'!
5;'%A,A>+B! +A>'A,A>'%%+'! <5!
:)->3'2'%-'! -! =1')U5%-'! :)@(&F!
-%+,A)5%%&F! -%>',A-4-.! >!
$)35%1-0 !

O! i+(:5%--! W!
)5<)5D+A2-/-!-;) !

[,&3/5!" !

hh#!! $%>',A-)+>5%-'! -!
:+11')U/5! )5<>-A-@!
-)35%1,/-F!
/+(:5%-. !

G-%5%,-)+>5%-'B!
/+%,53A-%;!

|tvyx†xu‰y! oxy{zt‡! W!
;+,=15),A>'%%+'! 5;'%A,A>+! :+!
)5<>-A-0! :)'1:)-%-(5A'3H,A>5!
$)35%1-- !

O! $)35%1,/-'! -;)+>&'!
/+(:5%--! Z+A!
,A5)A5:+>! 1+!
A)5%,%54-+%53H%&F!
/+):+)54-.\ !

[,&3/5!" !

hJ#!! 7)'1,A5>-A'3H,A>+!
)5<)5D+A2-/+>! -;)B!
)5<>-A-'! (',A%+.!
-;)+>+.!`/+,-,A'(&#!
$%C+)(54-@! +!
1+,A=:%&F!;)5%A5F!-!
%53+;+>&F! 3H;+A5F#!
R);5%-<54-@!
(')+:)-@A-.!
Z%5:)-(')B! o•uxv!
™¤zx‡‰\B! :+(+EH! >!
:+-,/'! -%>',A+)+>B!
:)+;)5((&!
%5,A5>%-2',A>5B!
:)+1>-U'%-'! %5!
('U1=%5)+1%&F!
>&,A5>/5F!

i+%,53A-%;B!
(5)/'A-%;+>5@!
:+11')U/5 !

o•uxv! Zoxu‰¥! Žz•y! ŒzŠyx‰!
™‰‰…ruzvu…t\!

7)'1,A5>-A'3-!
-)35%1,/+.!-;)+>+.!

-%1=,A)-- !

]'<5>-,-(&'!,A=1--!-!
)5<)5D+A2-/-!-;) !

[,&3/5!" !

https://www.idaireland.com/explore-your-sector/business-sectors/media
https://www.enterprise-ireland.com/en/
https://www.imirt.ie/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

N()('( &
hX#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!

•Œˆ! >! )5(/5F!
+DE'/5%51,/-F!
:)+;)5((! -3-!
:)+;)5((B!
+)-'%A-)+>5%%&F!%5!
+A1'3H%&'!
A'))-A+)--! i5%51&B!
5! A5/U'! ,+>(',A%&'!
:)+;)5((&! ,!
1)=;-(-!/5%51,/-(-!
C+%15(-!

G-%5%,-)+>5%-'! •ztz‡z ! Œy‡uz! ˆ—t‡! Z•Œˆ \! W!
/5%51,/-.! C+%1! :+11')U/-!
A'3'>-1'%-@! -! -%1=,A)--!
4-C)+>&F!('1-5 !

9! <5>-,-(+,A-! +A!
:)+;)5((&#! !
7)-(')! W! •Œˆ O•x¨• !
•u‡y…! Žz•y‰! ¨—‰uty‰‰!
•y•y{…†•ytv ! „x…}xz•B!
:)+;)5((5B!
+)-'%A-)+>5%%5@!
A+3H/+! %5! f)-A5%,/=0!
i+3=(D-0B!
:)'1=,(5A)->5'A!
;)5%A&! 1+! IKK! A&,#!
1+335)+>! +:&A%&(!
/+(:5%-@(! ,)'1%';+!
)5<(')5B! -('0E-(!
:+1A>')U1'%%&.!+:&A!
)5<)5D+A/-! -;)! -!
<5)';-,A)-)+>5%%&(!
%5! A'))-A+)--!
f)-A5%,/+.!i+3=(D--#!
G-%5%,-)+>5%-'!
:) '1+,A5>3@'A,@! >!
C+)('! D'<>+<>)5A%+;+!
><%+,5B!D'<!A)'D+>5%-.!
+! >+<('E'%--! Z/)+('!
,3=25'>!%'>&:+3%'%-@!
)5D+A\+
!

*5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !
 
[,&3/5!I !

hd#!! 7+(+EH! >! :+-,/'!
:5)A%')+>B!

i+%,53A-%;! •ztz‡z !Œy‡uz!ˆ—t‡!Z•Œˆ \! i+(:5%-@!
<5)';-,A)-)+>5%5! >!

*5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!"  

https://cmf-fmc.ca/
https://creativebc.com/funding-programs/interactive-digital-media-programs/video-games-business-development/
https://cmf-fmc.ca/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

:)+1>-U'%-'!
:)+'/A+>! %5!
('U1=%5)+1%&F!
)&%/5FB! =25,A-'! >!
<5)=D'U%&F!
>&,A5>/5F!

i5%51'B! :)5>5! %5!
:)+1=/A! :)-%513'U5A!
/+(:5%--B!
C-%5%,-)+>5%-'!
-,:+3H<='A,@! %5!
(5)/'A-%;+>&'!
(')+:)-@A-@!

hL#!! G-%5%,-)+>5%-'!
)'53-<54--!
>-1'+-;)+>&F!
:)+'/A+> !

G-%5%,+>5@! otvyxzrvu•y! –tvzxu…! W!
%'/+((')2',/5@! A+);+>5@!
5,,+4-54-@B! ,+<15%%5@!
:)'1,A5>-A'3@(-! -%1=,A)--!
-%A')5/A->%&F! 4-C)+>&F! ('1-5!
13@! +/5<5%-@! (')! :+11')U/-!
-%1=,A)-- !

O! *5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !

hc#!! RD)5<+>5A'3H%&'!
:)+;)5((&B! :+-,/!
<5)=D'U%&F!
:5)A%')+>B!:+(+EH!>!
:+-,/'! -%>',A+)+>B!
5/,'3')54-@#!
!
7)-(')&!:)+;)5((8 !
o–! •…ttyrv! W!
+D)5<+>5A'3H%&'! -!
œI œO(')+:)-@A-@! >!
+D35,A-!>-1'+-;)b!
ot‡uy! ‘—†yxœ……‰v!W!
:+11')U/5! )5<>-A-@!
-%1-O,A=1-.b!
§…xŠ! „{zry•ytv !
„x…}xz•!W!:+11')U/5!

i+%,53A-%;! otvyxzrvu•y!–tvzxu…! ^)'D+>5%-@!<5>-,@A!+A!
/+%/)'A%&F!:)+;)5((#!
RDE-'! A)'D+>5%-@!W!
/+(:5%--!
+,=E',A>3@0A!
1'@A'3H%+,AH!
Z<5)';-,A)-)+>5%&\! >!
R%A5)-+B! -('0A!
>&,+/-.! :+A'%4-53!
)5<>-A-@B! >! :)+'/A'!
:)'1,A5>3'%5!
/5%51,/5@!
-1'%A-2%+,AH!

$%1-O/+(5%1&! -! =U'!
,3+U->a-',@! ,A=1--!
:+! )5<)5D+A/'B!
:5D3-a')& !
!

[,&3/5!" !

https://www.interactiveontario.com/
https://www.interactiveontario.com/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

2')%+/+U'.!
(+3+1'U-!>! -;)+>+.!
-%1=,A)--b!
o•†zrv! ˆ…x—•! -!
•…rŠvzu{! Œu£yx!W!
C+)=(! +!
:)-+)-A'A5F! -!
,A)5A';-@F! o>!
+D35,A-! :)+:5;5%1&!
>-1'+-;)! 6! “” O
-%1=,A)--! >!
R%A5)-+b!
o‘¨! Žz•y‰r…•! IKIX!
W! :+11')U/5!
+A+D)5%%&F! ,A=1-.B!
:+(+EH! ,!
<5)=D'U%&(-!
:5)A%')5(- !

hN#!! G-%5%,+>5@!
:+11')U/5! ,A=1-.! W!
:+D'1-A'3'.!
/+%/=),+>B!
;)5%A+>5@!
:+11')U/5!>!)5<(')'!
"I! A&,#! 1+335)+>! %5!
,A=1-0!%5!/+=2-%;!-!
(')+:)-@A-@#! 7+,3'!
:)+F+U1'%-@!
/+=2-%;5! 1>=(!
:+D'1-A'3@(!
:)'1+,A5>3@0A,@!

G-%5%,+>5@!!
Z%5! +D=2'%-'! -!
/+%,53A-%;\!

˜z!Ž—u{‡y!‡—!žy—!•u‡¯…!‡—!°—¯œyr!! i+(:5%--! W!)'<-1'%A&!
i>'D'/5B! )5D+A50E-'!
>! ,C')'! )5<)5D+A/-!
>-1'+-;)# !
V5/,-(=(! XK!
,+A)=1%-/+>#! ]53-2-'!
A'F%+3+;-2',/-F! -3-!
/+((')2',/-F!
-%%+>54-.!>!:)+'/A' !

[A=1--! W!
)5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;) !

[,&3/5!" !

https://www.laguilde.quebec/en/initiative/parcours-innovation/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

;)5%A&! >! IK! A&,#!
1+335)+>! %5!
1+)5D+A/=! :)+1=/A5!
-!';+!:)+1>-U'%-' !

JK#!! V5)/'A-%;+>+'!
:)+1>-U'%-'!
>-1'+-;)+>&F!
:)+'/A+>B! /+=2-%;! -!
5/,'3')54-@! 13@!
(+3+1&F! ,A=1-.! >!
,C')'! A'F%-2',/+.!
`/,:')A-<&B!
(5)/'A-%;5B!
;'.(1-<5.%5B!
D-<%',O
:35%-)+>5%-@! -! A#1#!
[D+)%-/-! 3=2a-F!
:)5/A-/ !

i+%,53A-%;! ˜z!Ž—u{‡y!‡—!žy—!•u‡¯…!‡—!°—¯œyr!! i+(:5%--! W!)'<-1'%A&!
i>'D'/5B! )5D+A50E-'!
>! ,C')'! )5<)5D+A/-!
>-1'+-;) !
!

[A=1--! W!
)5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;) !

[,&3/5!" !
!
!
!
!
!
!

J"#!! 7+,A+@%%+!
1'.,A>=0E5@!
:)+;)5((5!
%53+;+>&F! 3H;+A#!
[=((5! >+<('E'%-@!
(+U'A! ,+,A5>3@AH!
hLBXY! +A!
,++A>'A,A>=0E-F!
<5A)5A! %5! +:35A=!
A)=15!
!

]53+;+>&'!3H;+A&! 7)5>-A'3H,A>+!-!%53+;+>&'!+);5%&!
i>'D'/5 !

i+(:5%--! W!)'<-1'%A&!
i>'D'/5B!
,:'4-53-<-)=0E-',@!
%5! :)+-<>+1,A>'!
(=3HA-('1-5!
:)+1=/4--!-!-('0E-'!
/>53-C-/54-+%%&.!
,')A-C-/5AB!>&15%%&.!
ot•y‰vu‰‰y•ytv! °—yœyr!
%5! ;+1! %5!
(=3HA-('1-.%&.!
A5.A3!

*5<)5D+A2-/-!
(=3HA-('1-5 O
:)+1=/4--B! >/3025@!
>-1'+-;)& !

[,&3/5!" !
!
[,&3/5!I !

https://laguilde.quebec/
https://www.investquebec.com/quebec/en/financial-products/smbs-and-large-corporations/tax-credits/production-of-multimedia-titles.html
https://www.revenuquebec.ca/en/online-services/forms-and-publications/current-details/co-1029-8-36-tm-t/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

JI#!! ]53+;+>5@! 3H;+A5! %5!
-%A')5/A->%&'!
4-C)+>&'! ('1-5B!
>/3025@!>-1'+-;)&#!
9! D01U'A'! %5! IKIX!
;+1! ,A5>/5!
%53+;+>+;+! >&2'A5!
1+! IXY! 13@!
<5)5D+A%+.! :35A&B!
%5! /+A+)=0!
)5,:)+,A)5%@'A,@!
3H;+A5! ,! "! ,'%A@D)@!
IKIX! ;+15B! 1+! `A+.!
15A&! W! ,A5>/5!
%53+;+>+;+! >&2'A5!
"LBXY!

]53+;+>&'!3H;+A&! 7)5>-A'3H,A>+! f)-A5%,/+.!
i+3=(D-- !

7)'1+,A5>3@'A,@!
<5)';-,A)-)+>5%%&(!
/+(:5%-@(B!
)5<)5D5A&>50E-(!
-%A')5/A->%&'!
4-C)+>&'!
('1-5:)+1=/A&B!
>/3025@!-;)&#!
?3@! =25,A-@!
%'+DF+1-(+!
<5)';-,A)-)+>5AH,@! >!
V-%-,A'),A>'!
C-%5%,+>B! +:35A-AH!
)';-,A)54-+%%&.!,D+)!
-! :+15AH! <5@>/=! %5!
:+3=2'%-'! %53+;+>+;+!
/)'1-A5! >! ]53+;+>+(!
5;'%A,A>'! i5%51&! %'!
:+<1%''! 2'(! 2')'<! "c!
(',@4'>! :+,3'!
+/+%25%-@! %53+;+>+;+!
;+15!

*5<)5D+A2-/-!
(=3HA-('1-5 O
:)+1=/4--B! >/3025@!
>-1'+-;)& !

[,&3/5!" !

N$1(? &
Jh#!! 7+%-U'%%5@! ,A5>/5!

:+! %53+;=! %5!
:)-D&3H!
+);5%-<54-.!

]53+;+>&'!3H;+A&! m35>%+'! ;+,=15),A>'%%+'!
%53+;+>+'!=:)5>3'%-'!i]* !

?'.,A>='A! 13@!
A'F%+3+;-2',/-F!
/+(:5%-.! :)-!
,+D301'%--!=,3+>-.8 !
W!)';-,A)54-@! >! i-A5'!
%'!('%''!"!;+15b !

*5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !
[,&3/5! I !
!

https://www2.gov.bc.ca/gov/content/taxes/income-taxes/corporate/credits/interactive-digital-media
https://www.gov.cn/lianbo/bumen/202404/content_6947677.htm
https://www.china-briefing.com/news/manufacturing-tax-incentives-in-china-in-2024/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

W!>351'%-'! +,%+>%+.!
A'F%+3+;-'.! ,>+-F!
/302'>&F! :)+1=/A+>!
-3-!=,3=;!:+,)'1,A>+(!
%'<5>-,-(&F!
-,,3'1+>5%-.! -!
)5<)5D+A+/B! :')'152-B!
:+U')A>+>5%-@B!
,3-@%-@B!:)-+D)'A'%-@!
-!A#!1#b!
W!%53-2-'! D5<+>+.!
A'F%+3+;--! 13@! ,>+-F!
/302'>&F! :)+1=/A+>!
Z=,3=;\! >! ,C')5FB!
+:)'1'3~%%&F!
;+,=15),A>+(b!
W!A'F%-2',/-.!
:'),+%53B! <5%@A&.!
-,,3'1+>5%-@(-! -!
)5<)5D+A/5(-B! 5! A5/U'!
,++A>'A,A>=0E-(-!
A'F%+3+;-2',/-(-!
-%%+>54-@(-B!
,+,A5>3@'A! D+3''! "KY!
+A!+DE'.!2-,3'%%+,A-!
:'),+%535! >! A'/=E'(!
;+1=b!
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

W!,++A>'A,A>-'! <5!
:+,3'1%-'! A)-!
C-%5%,+>&F! ;+15! Z13@!
>%+>H! ,+<15%%&F!
:)'1:)-@A-.! W!
C5/A-2',/-.! :')-+1!
)5D+A&\!A)'D+>5%-@(!/!
)5,F+15(! %5!
-,,3'1+>5%-@! -!
)5<)5D+A/-!
+A%+,-A'3H%+! +DE';+!
+Dn~(5! >&)=2/-! +A!
:)+15U! <5! A+A! U'!
:')-+1 '& !

JJ#!! 7+11')U/5! %5!
=)+>%'! ;+)+1+>8!
C-%5%,-)+>5%-'!
=2'D%&F!
=2)'U1'%-.! -<!
(',A%+;+!D01U'A5!

RD=2'%-'! *';-+%53H%&'!>35,A-! ±5%2U+=8!
)5,:)'1'3'%-'! "KK!
(-33-+%+>! 05%'.!
('U1=! =2'D%&(-!
=2)'U1'%-@(-!;+)+15b!
7)5>-A'3H,A>+! )5.+%5!
_<-%;5%!>!4'%A)53H%+.!
25,A-! «5%F5@8!
,+;35a'%-'! ,!
i-A5.,/+.!
5,,+4-54-'.! 5=1-+ OB!
>-1'+ O! -! 4-C)+>&F!
-<15A'3H,A>!+!,+<15%--!

W!)5<)5D+A2-/-!-;)b !
W!/-D'),:+)A !

[,&3/5!" !
[,&3/5!I !

 
!" +,- .+/012034556+789+:;<=;>?@=A+7B8>+8+C8D?;E+FGDH8;I+F8;+J9H=<>+?;+K=8L?;E+FGM;>N?=A!

https://www.scmp.com/tech/policy/article/3201032/tech-hub-hangzhou-pledges-millions-annual-subsidy-video-gaming-esports-amid-signs-thaw-chinas
https://www.scmp.com/tech/policy/article/3210627/shenzhen-shanghai-vow-support-esports-latest-sign-thaw-chinas-video-gaming-crackdown
https://wnhub.io/news/legal/item-45272
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

-,,3'1+>5A'3H,/+;+!
-%,A-A=A5! >! ,C')'!
/-D'),:+)A5 !

JX#!! 7)+'/A! Qm')+.!
i-A5@S8! :+11')U/5!
)5<)5D+A/-B! -<15%-@!
-!:)+1>-U'%-@!-;) !

i+%,53A-%;! ‘…tw! otvyxzrvu•y! |tvyxvzut•ytv!
Z„{zw‘vzvu…t\!

*5,,(+A)'%-'! <5@>/-!
Z+4'%->5'A,@!
>')A-/53H%&.! ,)'<B!
1+/=('%A&!:+!1-<5.%=!
-;)&B! 5! A5/U'!
/+(:5%-@! -! /+(5%15B!
:)'1,A5>3@0E-'!-;)=\ !

W!)5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5 !

>TQ &
Jd#!! G'1')53H%&.!

%53+;+>&.!>&2'A!Z1+!
IKY! +A! )5,F+1+>! %5!
<5)5D+A%=0! :35A=B!
,)'1=! )5<)5D+A/-B!
+D+)=1+>5%-'\!

]53+;+>&'!3H;+A&! ]53+;+>+'! =:)5>3'%-'! [«e!
Zotvyxtz{!”y•yt—y!‘yx•uryB!o”‘\!

RA%','%-'! )5<)5D+A/-!
-;)&! /! %5=2%+O
-,,3'1+>5A'3H,/-(B!
+:&A%+O
/+%,A)=/A+),/-( !
-! A'F%+3+;-2',/-(!
)5D+A5(!

W!)5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !
[,&3/5!I !
[,&3/5!h !
[,&3/5!J !

JL#!! *-D'.A&! Z%5! =)+>%'!
aA5A+>\!

G-%5%,+>5@!
:+11')U/5# !

l:+3%+(+2'%%&'! +);5%&! %5!
=)+>%'!aA5A+>!

?'@A'3H%+,AH! %5!
A'))-A+)--!aA5A5 !

W!)5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !
[,&3/5!I !
[,&3/5!h !
[,&3/5!J !

Jc#!! 7+11')U/5!
`/,:+)A58 !
W!/+%,=3HA54--! :+!
>+:)+,5(!A+);+>3-b !
W! :+-,/! 1'3+>&F!
:5)A%~)+>! -! -F!
:)+>')/5b !

i+%,53A-%;! l:)5>3'%-'! ('U1=%5)+1%+.!
A+);+>3-! Zotvyxtzvu…tz{! pxz‡y!
™‡•utu‰vxzvu…t\!

735A%5@!=,3=;5! W!)5<)5D+A2-/-!-;)b !
W!-<15A'3-!-;) !

[,&3/5 !

https://www.playstation.com/en-us/china-hero-project/
https://www.irs.gov/businesses/research-credit
https://www.irs.gov/businesses/audit-guidelines-on-the-application-of-the-process-of-experimentation-for-all-software
https://www.forbes.com/councils/forbesfinancecouncil/2021/10/18/how-the-us-tax-code-incentivizes-video-game-developers/
https://taxpointadvisors.com/blog/view/how-to-get-rd-tax-credits-for-video-game-developers
https://www.revenue.alabama.gov/tax-incentives/film-rebate/
https://www.opportunitylouisiana.gov/incentive/digital-interactive-media-and-software-program
https://dced.pa.gov/programs/video-game-production-tax-credit-vgptc/
https://gov.texas.gov/film/page/tmiiip_game
https://www.trade.gov/media-entertainment-video-games-sector
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

W!+);5%-<54-@!
(')+:)-@A-.!
Z>&,A5>+/B!
>'D-%5)+>!-!A#1#\!

JN#!! QŽz•y! |£r¥zt}yS8!
:)+;)5((5! +D=2'%-@!
:+! +D('%=B!
:+,>@E~%%+.!
)5<)5D+A/'! -!
,+<15%-0!>-1'+-;)! !
,! ,+4-53H%&(!
`CC'/A+( !
Z1'.,A>+>535!>!IKI"W
IKIh!;;#\#!
75)A%~)&! [«e8!
f5F)'.%B! $<)5-3H! -!
Rej !

RD=2'%-'! W!$%,A-A=A!e,:'%5b!
W!+);5%-<54-@!Žz•y‰!¢…x!•¥zt}y!

l25,A-'!(+;=A!:)-%@AH!
=2'%-/-! ,)'1%'.! -!
,A5)a'.!a/+3& !

W!)5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !
[,&3/5!I !

XK#!! m)5%A! %5! )5<)5D+A/=!
>-1'+-;)& !

G-%5%,+>5@!
:+11')U/5!Z;)5%A\!

]54-+%53H%&.! C+%1! -,/=,,A> !
Z©zvu…tz{!|t‡…¤•ytv!¢…x!v¥y!™xv‰\!

m)5%A! (+U'A! A+3H/+!
%'/+((')2',/5@!
+);5%-<54-@B! +);5%!
(',A%+;+!
,5(+=:)5>3'%-@!!
-3-! +DE',A>'%%+'!
+Dn'1-%'%-'!

W!)5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !
[,&3/5!I !
[,&3/5!h !

X"#!! G-%5%,-)+>5%-'!
)5<)5D+A/-!
Z-;)5 ! ™•yxurz¬‰!
™x•w8! „x…•ut}!
Žx…—t‡‰\#!

G-%5%,+>5@!
:+11')U/5 !

e)(-@![«e!Zs#‘#!™x•w\# ! 7)@(+'!
C-%5%,-)+>5%-'!
)5<)5D+A/-!
/+%/)'A%+.!-;)& !

W!)5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5  

https://web.archive.org/web/20240331134141/https:/www.stevensinitiative.org/program/games-for-change/
https://www.gamesforchange.org/professional_service/game-exchange/
https://www.startgrants.com/how-to-get-video-game-grants.php
https://www.arts.gov/stories/blog/2016/telling-stories-through-video-games
https://www.arts.gov/grants/grants-for-arts-projects
https://store.steampowered.com/app/203290/Americas_Army_Proving_Grounds/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

XI#!! G-%5%,-)+>5%-'!
/-D'),:+)A->%&F!
A=)%-)+>B! ,+<15%-'!
/-D'),:+)A->%&F!
3-;! -! /+(5%1B!
:+11')U/5!
,A)-(-%;5 !

G-%5%,+>5@!
:+11')U/5B!
(5)/'A-%;+>5@!
:+11')U/5 !

i+(5%1+>5%-'! :+! :+1D+)=!
:'),+%535!e)(--![«e!Zs#‘#!™x•w!
”yrx—uvut}!•…••zt‡\ !

!R);5%-<54-@!
/-D'),:+)A->%&F! 3-;!
-! /+(5%1! ,)'1-!
>+'%%+,3=U5E-F! -!
23'%+>! -F! ,'('.#!
7)+>'1'%-'! A=)%-)+>!
/5/! ('U1=! A+3H/+!
>+'%%&(-! /+(5%15(-B!
A5/! -! ,+>(',A%+! ,!
;)5U15%,/-(-!
=25,A%-/5(-#!
7+11')U/5! ,A)-(')+>!
>!5)(-- !

9+'%%+,3=U5E-'B!
:+A'%4-53H%&'!
)'/)=A&B! ,'(H-!
>+'%%+,3=U5E-FB!
/-D'),:+)A,('%&B!
,A)-(')&B! a-)+/5@!
+DE',A>'%%+,AH!

[,&3/5!" !

Xh#!! 7+11')U/5!
+/+3+-;)+>&F!
5/A->%+,A'.8!
:)+>'1'%-'!
+CC35.%O
(')+:)-@A-.B!
>/3025@! ,'(-%5)&B!
/+%>'%4--! -! 1)#B!
/+%,53A-%;+(! :+!
/+%A'%A=B!
)5<)5D+A/+.!
=2'D%&F!:)+;)5(( !

i+%,53A-%;! R);5%-<54-@!Žz•y‰!¢…x!•¥zt}y ! [+4-53H%5@!
<%52-(+,AH!/+%A'%A5!

W!)5<)5D+A2-/-!-;) ! [,&3/5!" !
[,&3/5!I !
!

A%,9F"-$;(&R%-(7F,< 
XJ#!! 7)5>+>+.! )'U-(!

75)/5! >&,+/-F!
A'F%+3+;-.!Z79^\8!

W!%53+;+>&'!3H;+A&b!
W!-%&'! 3H;+A%&'!
=,3+>-@!

]5D3015A'3H%&.!,+>'A!79^! W!+,=E',A>3'%-'!
>-1+>! 1'@A'3H%+,A-B!
=/5<5%%&F! >!?'/)'A' !
7)'<-1'%A5!

W!)5<)5D+A2-/-!-;)b !
W!-<15A'3-!-;) !

[,&3/5 !

https://recruiting.army.mil/army_esports/
https://www.gamesforchange.org/
https://festival.gamesforchange.org/archive/2024-awards-nominee-overview
https://pravo.by/document/?guid=3871&p0=Pd0500012
https://park.by/membership/advantages/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

W!-%,A-A=A&!
Q5%;3-.,/+;+!:)5>5S!
Z+:4-+%&B!
/+%>')A-)='(&'!
<5.(&B! 5/4-+%')%&'!
,+;35a'%-@B!
,+;35a'%-@! +!
<5:)'A'!
:')'(5%->5%-@!
,+A)=1%-/+>B!
,+;35a'%-@! +!
%'/+%/=)'%4--\b!
W!=:)+E'%%&.!
1+/=('%A++D+)+A!
:)-! <5/302'%--!
,1'3+/B! >! A+(! 2-,3'!
>%'a%'A+);+>&Fb!
W!=:)+E~%%5@!
)'3+/54-@!
,:'4-53-,A+>b !
W!3';53H%&'! =,3+>-@!
13@! >'1'%-@!
/)-:A+D-<%',5b!
W!%53+;+>&'! 3H;+A&B!
>/3025@!
(-%-(53H%&'!
%53+;-! %5!
<5)5D+A%=0!:35A=!

*',:=D3-/-! f'35)=,H!
QR! 75)/'! >&,+/-F!
A'F%+3+;-.Sb!
W!%53-2-'! D-<%',O
:)+'/A5 b!
W!:+3+U-A'3H%+'!
<5/302'%-'!
]5D3015A'3H%+;+!
,+>'A5!79^ !
!

A%,9F"-$;(&N(=(4,1() &
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

XX#!! Qe,A5%5!F5DS! ^'F%+:5)/ !
Z:)+;)5((&! :+!
C-%5%,-)+>5%-0B!
%5=2%&(! ;)5%A5(B!
+D=2'%-0! -! 1)=;-(!
(')5(!:+11')U/-\ !

^'F%+:5)/!Qe,A5%5!F5DS! ]53-2-'! D-<%', O:35%5!
:)+'/A5B! ,>'1'%-.! +D!
+A,=A,A>--!
<51+3U'%%+,A'.! -!
1+/=('%A+>B!
:+1A>')U150E-F!
(',A+%5F+U1'%-'!

•)-1-2',/-'! 3-45!
Z%'/+A+)&'!
(')+:)-@A-@!
A'F%+:5)/5! +A/)&A&!
13@! :)'1,A5>-A'3'.!
%5=2%+;+! ,++DE',A>5B!
+D)5<+>5A'3H%+.!
,)'1&\ !

[,&3/5!" !

Xd#!! ]53+;+>&'! 3H;+A&!
Z+,>+D+U1'%-'! +A!
/+):+)5A->%+;+!
%53+;5B! ]?[B!
-%1->-1=53H%+;+!
:+1+F+1%+;+B!
,+4-53H%+;+!-!1)#\!

TH;+A%&'! %53+;+>&'!
,A5>/- !

^'F%+:5)/!Qe,A5%5!F5DS! opO/+(:5%--B!
@>3@0E-',@!
)'<-1'%A5(-! Qe,A5%5!
F5DS!

opO/+(:5%--B!
@>3@0E-',@!
)'<-1'%A5(-! Qe,A5%5!
F5DS!

[,&3/5!I !

XL#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
°z¡ott…•zvu…t‰!

G-%5%,-)+>5%-'!
Z;)5%A&\!

eR! Q]54-+%53H%+'! 5;'%A,A>+! :+!
)5<>-A-0! -%%+>54-.!
Q°z¡ott…•zvu…t‰SS!

P5>-,-A! +A! >-15!
:)'1+,A5>3@'(+;+!
;)5%A5!

7)'1,A5>-A'3-!
-%%+>54-+%%+;+!
:)'1:)-%-(5A'3H,A>5 !

[,&3/5!h !

Xc#!! i5<]Vl! f-<%', O
-%/=D5A+)!

f-<%', O-%/=D5A+)!
Z/+(:3'/,%&'!
D-<%',O:)+;)5((&!
13@!=25E-F,@!-!>,'FB!
/A+! <5-%A')',+>5%! >!
)5<>-A--! ,A5)A5:O
:)+'/A+>\ !

]eR! Qi5<5F,/-.! ]54-+%53H%&.!
V'1-4-%,/-.! l%->'),-A'A! -('%-!
[#?#!e,C'%1-@)+>5S!

7)+'/A! 1+3U'%!
+A>'25AH!4'3@(!D-<%',O
-%/=D5A+)5!

[A5)A5:& ! [,&3/5!J !

XN#!! if^l! [A5)A5: O
-%/=D5A+)!

f-<%', O-%/=D5A+)!
Z('%A+),A>+B!
/+%,53A-%;B! :+-,/!
/+(5%1B!

eR! Qi5<5F,A5%,/+Of)-A5%,/-.!
A'F%-2',/-.!=%->'),-A'AS !

$%/=D5A+)! :+3=25'A!
1+30!>!)5<(')'!"KY!+A!
,+<15>5'(+.!/+(:5%-- !

[A5)A5:& ! [,&3/5!X !

https://astanahub.com/ru/
https://astanahub.com/ru/article/kakie-kompanii-osvobozhdaiutsia-ot-uplaty-nalogov
https://qazinn.kz/ru/granty-qazinnovations
https://kaznmu.edu.kz/ru/%D0%B1%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B5%D1%81-%D0%B8%D0%BD%D0%BA%D1%83%D0%B1%D0%B0%D1%82%D0%BE%D1%80/
https://startup.kbtu.kz/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

/+%A)5;'%A+>! -!
-%>',A+)+>\!

dK#!! $%%+>54-+%%&.!
4'%A)!Vl$^ !

$]^_ !
Z('%A+),A>+B!
/+%,53A-%;B! :+-,/!
/+(5%1B!
/+%A)5;'%A+>! -!
-%>',A+)+>\!

eR!QV'U1=%5)+1%&.!l%->'),-A'A!
$%C+)(54-+%%&F!^'F%+3+;-.S!

O! [A5)A5:& ! [,&3/5!d !

d"#!! ™œzu!opO•z{{yw! ^'F%+3+;-2',/-.!
:5)/!-!5/,'3')5A+) !
Z+D=2'%-'! /51)+>! -!
5/,'3')54-@!
:)+'/A+>B!
:)+>'1'%-'!
+A)5,3'>&F!
(')+:)-@A-.\ !

^RR!Q™œzu!opO•z{{ywS! O! l25,A-'! D'<!
+;)5%-2'%-. !

[,&3/5!L !

dI#!! ª5,A%&.! D-<%',O
-%/=D5A+)!o©›s¨ !

f-<%', O-%/=D5A+)!
Z/+%,53A-%;! -!
:+>&a'%-'!
/>53-C-/54--\ !

RDE',A>'%%&.!C+%1!QŽ”–§! ²S ! O! $7! -! 0)-1-2',/-'!
3-45!

[,&3/5!c !

dh#!! opOF5D!
Q^'))-/+%+>5@!
1+3-%5S!

e/,'3')5A+)! -!
-%/=D5A+)!
Z+D=2'%-'! /51)+>B!
:)+>'1'%-'!
+A)5,3'>&F!
(')+:)-@A-.\ !

^RR!Q^'))-/+%+>5@!1+3-%5S! O! l25,A-'! D'<!
+;)5%-2'%-. !

[,&3/5!N !

dJ#!! ^'F%+:5)/!Qe35A5=S! [:'4-53H%5@!
`/+%+(-2',/5@!<+%5!
Z%53+;+>&'! 3H;+A&! -!
:)'C')'%4--! 13@!

^RR!Q^'F%+:5)/!Qe35A5=S! 7)+'/A! 1+3U'%!
+A>'25AH! 4'3@(!
A'F%+:5)/5!

l25,A-'! D'<!
+;)5%-2'%-. !

[,&3/5!"K !

https://iitu.edu.kz/ru/articles/innovation/innovazionnyj-zentr-muit/
https://astanahub.com/ru/l/semey/astanahub/com
https://inhub.kz/ru/
https://terricon.kz/ru
https://aitc.kz/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

/+(:5%-. O
)'<-1'%A+>\!

A%,9F"-$;(&N$97&
dX#!! o„Oœ…£! TH;+A%&.! %53+;+>&.!

)'U-( !
V-%-,A'),A>! C-%5%,+>!
*',:=D3-/- !i-:) !

7+1! ,%-U'%%=0!
%53+;+>=0! ,A5>/=!
:+1:5150A! 1+F+1&! +A!
+Dn'/A+>! $[B! >! A+(!
2-,3'!7R !

]53+;+:35A'3HE-/-!
i-:)5! -! :+,A+@%%&'!
:)'1,A5>-A'3H,A>5! -<!
<5)=D'U%&F! ,A)5%B!
/+A+)&'! +D@<5%&!
:35A-AH! %53+;-! %5!
i-:)' )( !

[,&3/5!" !
!

dd#!! G-%5%,-)+>5%-'! +A!
”oˆ !

G-%5%,-)+>5%-'!
Z>+<('E'%-'!
)5,F+1+>\!

i-:),/-.! C+%1! -,,3'1+>5%-.! -!
-%%+>54-.!Z”oˆ\!

7)+'/A&! ,>@<5%&! ,!
-%%+>54-+%%&(-!
-,,3'1+>5%-@(- !

i+(:5%-- OV[7B!
<5%-(50E-',@!
-,,3'1+>5%-@(-B!
A'F%+3+;-2',/-(-!
)5<)5D+A/5(-! -!
-%%+>54-@(-!

[,&3/5!" !

dL#!! [A5)A5:!>-<5! l:)+E'%%5@!
:)+4'1=)5!)'3+/54-- !

7)5>-A'3H,A>+!i-:)5 ! *5,:)+,A)5%@'A,@!
A+3H/+!%5!,A5)A5:&!

7)'1:)-%-(5A'3-! -<!
,A)5%B! %'! >F+1@E-F! >!
g[B! ,!
U-<%',:+,+D%&(!
D-<%',O:35%+(! -!
:+1A>')U1'%-'(!
C-%5%,+>&F!
>+<(+U%+,A'.)' !

[,&3/5!" !
!

dc#!! pyr¥u‰{zt‡!™¤zx‡‰! 7)'(-@ ! pyr¥o‰{zt‡! ™‰‰…ruzvu…t!W!
%'/+((')2',/5@! +A)5,3'>5@!
+);5%-<54-@!

^+3H/+! 23'%&!
5,,+4-54--!pyr¥!o‰{zt‡!
-('0A! :)5>+!
>&1>-;5AH!%+(-%5%A+>!

G-<-2',/-'! -!
0)-1-2',/-'! 3-45! -!
-F! :)+'/A&B! >%',a-'!
<%52-A'3H%&.!>/351!>!

[,&3/5!" !

 
#$+,- .+/012034556+FIHNMA+:O+PG9+Q=E?D=+!
21!,-.+/012034556+R20S2T--T+UVT2VT/WXYZ[+4T+\Y/256+40X[5+YZ-5454Y]+X+)()"+S01^+!

https://www.gov.cy/mof/en/documents/tax-incentives/
https://www.research.org.cy/en/rif/the-foundation/
https://www.gov.cy/en/service/apply-for-a-cyprus-startup-visa/
https://techislandawards.org/
https://ipbox.cy/
https://imperialcitizenship.com/ru/blog/cyprus-startup-visa-program-exciting-new-changes-for-2025/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

)5<>-A-'! -%1=,A)--!
A'F%+3+;-.! -!
-%%+>54-.!%5!i-:)' !

A%,9F"-$;(&P+-<U( &
dN#!! m)5%A&! %5!

)5<)5D+A/=!
G-%5%,+>5@!
:+11')U/5 !

]54-+%53H%&.! 4'%A)!
-,,3'1+>5%-.!-!)5<)5D+A/- !

W!/+%/=),%&.!+AD+)b!
W!-%%+>54-+%%&.!
F5)5/A')!:)+'/A5 !
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https://archiwum.ncbr.gov.pl/programy/fundusze-europejskie/poir/konkursy/konkurs5122017gameinn/
https://www.gov.pl/web/ncbr-en/ncbr
https://www.gov.pl/web/fundusze-regiony/gameinn-skorzystaj-ze-wsparcia-dla-branzy-gamingowej
https://wccftech.com/cd-projekt-red-gets-7-million-government/
https://polskiegry.eu/en/
https://gic.gd/
https://lex.uz/ru/docs/6285841
https://lex.uz/ru/docs/6285841
https://it-park.uz/ru/itpark/about
https://outsource.gov.uz/ru/why-uzbekistan/government-support
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https://lex.uz/docs/-4422250?ONDATE=31.10.2020
https://lex.uz/docs/-4422250?ONDATE=31.10.2020
https://it-park.uz/en/itpark/residents/requirements
https://legislatie.just.ro/public/DetaliiDocument/290130
https://awards.rgda.ro/
https://rgda.ro/
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https://www.legifrance.gouv.fr/jorf/id/JORFTEXT000000248397#:~:text=
https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/jeu-video/fonds-daide-au-jeu-video-fajv_191468
https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/jeu-video/fonds-daide-au-jeu-video-fajv_191468
https://www.ato.gov.au/businesses-and-organisations/income-deductions-and-concessions/income-and-deductions-for-business/concessions-offsets-and-rebates/digital-games-tax-offset
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https://sydneystartuphub.com/
https://www.screenaustralia.gov.au/fund/emerging-gamemakers-fund-2/
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https://www.screenaustralia.gov.au/fund/games-production-fund/
https://business.gov.au/grants-and-programs/export-market-development-grants-emdg
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!
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#.'-4)! R!ybUrZT{b]T!_[!‡ZbrT^tb!Ž]p\VTZ^bV<!
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i76! 4:#A! )(#4-)$+2#0+I!
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!
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https://www.screen.nsw.gov.au/funding-support/digital-games-rebate
https://business.gov.au/registrations/register-for-an-australian-business-number-abn
https://www.screen.nsw.gov.au/funding-support/digital-games-rebate
https://business.gov.au/registrations/register-for-an-australian-business-number-abn
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+#.'$9C'()*:! &$=!
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4%I*+G%#0+I! 4-%;'()*+2!
+1-'('1'! .-'%04)<!
+C3G%*+=!
0',,%-G%#0'1'<!
4('-G%#0'1'!+!-:*'G*'1'!
.'4%*N+)$)<! )! 4)0/%!
.'&1'4'(03!
.-%C%*4)N+'**:I!
,)4%-+)$'(A!

#'C&)*+=!+1-:!0',.)*+>!(!
B'(',!‘/*',!•g$9#%A  
c1-)*+G%*+=! .'!
0)4%1'-+=,!+1-D! 
-+;%24! *%! .-%&'#4)($=%4#=!
&$=! )C)-4*:I! +1-<! +1-<! *%!
.-%&3#,)4-+()>F+I!
N+O-'('2! O'-,)4<! )! 4)0/%!
&$=! ƒO+C+G%#0+I„!
n*)#4'$9*:IE!+1-A 

!
cX#!! 8-'1-),,)! .'&&%-/0+!

-)C-);'4G+0'(!(+&%'+1-  
ny^q^Trs! zr{bV! Œbbp!
ybtbs_U{b]T!ˆZ_qZr{E 
(!B'(',!‘/*',!•g$9#%  
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!
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!
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P-%;'()*+=!&$=!
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https://www.screen.nsw.gov.au/funding-support/digital-games-seed-development-program
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https://screenqueensland.com.au/games/digital-games-incentive/
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https://screenqueensland.com.au/games/games-grants/
https://vicscreen.vic.gov.au/funding/victorian-production-fund
https://www.miragenews.com/new-canberra-screen-and-games-fund-launching-1583268/
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https://www.screen.tas.gov.au/funding/game_development/conceptual_design
https://www.screen.tas.gov.au/funding/production_support
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*%! -);'4)49! *)! .'$*3>!
#4)(03!(!+1-'('2!0',.)*++E  
B%';I'&+,'#49! .'$3G%*+=!
.'#';+=!.'!#),'C)*=4'#4+  
c&';-%*+%!;+C*%#R.$)*)!
•^Zp^[^!•Z^pqb!

*5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;)! !

[,&3/5!"c ! 

5,9()$3  

Nh#!! l+*+#4%-#4('! 03$943-:!
"#.)*++! '0)C:()%4!
O+*)*#'(3> !
!.','F9! &$=! .'&&%-/0+!

Финансовые меры l+*+#4%-#4('!03$943-:!"#.)*++ ! B)$'1'('%! -%C+&%*4#4('!
"#.)*++  

8-%&#4)(+4%$+! ,)$'1'! +!
#-%&*%1'!;+C*%#) 

[,&3/5!" !! 

https://www.birdifibridge.com.au/selfemploymentassistanceprogram
https://www.birdifibridge.com.au/selfemploymentassistanceprogram
https://screenqueensland.com.au/games/games-residency/
https://www.cultura.gob.es/en/cultura/industriasculturales/ayudas/ayudas-videojuegos.html
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

(+&%'+1-! +! N+O-'('1'!
4('-G%#4() 
c;F+2! ';ž%,!
O+*)*#+-'()*+=!
#'#4)($=%4! –6! 4:#A! %(-'!
n*%!,%*%%!56@!'4! ';F%2!
#3,,:! .-'%04)! &'$/*'!
;:49! .-'O+*)*#+-'()*'!
C)!#('2!#G%4E 
 

B)$+G+%! #4)43#)!
>-+&+G%#0'1'!$+N)!*)!&)43!
.'&)G+!C)=(0+ 
B)$+G+%! #4)43#)!
.-%&#4)(+4%$=! ,)$'1'! +!
#-%&*%1'! ;+C*%#)! *)!
'#*'()*++! h%1$),%*4)! o‹!
“7?W56?j 
B%('C,'/*'#49!
'&*'(-%,%**'1'! 3G)#4+=! (!
4-%I! )*)$'1+G*:I!
.-'1-),,)I! O+*)*#'('2!
.','F+! '4! l+*+#4%-#4()!
03$943-: 
c;F)=! #3,,)! .','F+! *%!
,'/%4! .-%(:H)49! –6@! '4!
';F%1'!;>&/%4)!.-'%04)  

!
NJ#!) ! B)$'1'(:%!$91'4:!  

™˜y! n™bVbrZXS! r]p!
ybtbs_U{b]TE! R!
+#.'$9C'()*+%!
#.%N+)$9*'1'!
*)$'1'('1'! -%/+,)! &$=!
(+&%'+1- 
!

]53+;+>&'!3H;+A&!! l+*+#4%-#4('!03$943-:!"#.)*++ ! B)$+G+%! -%C+&%*4#4()! (!
"#.)*++A  
f%2#4(+%! *)! '#*'()*++!
C)0'*'&)4%$9#4()! "#.)*++!
'!>-+&+G%#0+I!$+N)IA 
c4*'#+49#=! 0! ,)$',3! +$+!
#-%&*%,3! .-%&.-+=4+>!
#'1$)#*'! ™bq\srT^_]! …Ÿ!
“7?W56?jA 
",%49! '.:4! #'C&)*+=!
,+*+,3,! '&*'1'!
.'&';*'1'!0'*4%*4)  
l)0#+,)$9*:2!';ž%,!
.','F+! R!–6!4:#A!%(-'!
n.'0-:4+%!&'!–6@!;>&/%4)!
.-'%04)E!

"1-'(:%! 0',.)*++W!
O-+$)*#%-: !

[,&3/5!I!  

https://www.cultura.gob.es/en/cultura/industriasculturales/ayudas/ayudas-videojuegos.html
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

NX#!! •0'$)!
.-'1-),,+-'()*+=! (!
v)-#%$'*%! nzr{b!
ybtbs_U{b]T! •__TXr{UE!
&$=! *)G+*)>F+I!
-)C-);'4G+0'(!(+&%'+1-  

i51)+>&'! -!
+D)5<+>5A'3H%&'!
(')&! !

c#*'()*)!G)#4*:,+!.-%&.-+*+,)4%$=,+ ! d3-#! -)##G+4)*! *)! i“6!
G)#'(!n&$+4#=!&'!•!*%&%$9E 
l)0#+,)$9*'%! 0'$+G%#4('!
#43&%*4'(! n'&*'(-%,%**'%!
';3G%*+%E!R!“  

!

B)G+*)>F+%!
-)C-);'4G+0+!(+&%'+1-!

[,&3/5!h ! 

Nd#!! Q%*4-! 4%I*'$'1+G%#0'1'!
-)C(+4+=!+!+**'()N+2  
‡b]TZ_! UrZr! bs! ybVrZZ_ss_!
|bX]_s q^X_! Š! sr!
Ž]]_trX^ ]!n&%2#4(3%4!*)!
'#*'()*++! C)0'*)! pb! sr!
‡^b]X^r<!sr!|bX]_s_q^r!Š!sr!
Ž]]_trX^ ] R! œ)0'*! '!
*)30%<! 4%I*'$'1+=I! +!
+**'()N+=IE  
B).-)($=%4! C).-'#:! *)!
O+*)*#+-'()*+%! +!
.'&&%-/03! *)3G*' R
+##$%&'()4%$9#0+I!
.-'%04'(! +#.)*#0+I!
+1-'(:I! 0',.)*+2! *)!
,%/&3*)-'&*',! +!
*)N+'*)$9*',!3-'(*=I  
!

G-%5%,+>&'! (')&! 6!
i51)+>&'! -!
+D)5<+>5A'3H%&'!
(')& !

l+*+#4%-#4('! *)30+<! +**'()N+2! +!
3*+(%-#+4%4'(!

c;F+%!4-%;'()*+=!&$=!
('C,'/*'1'!
#'4-3&*+G%#4()<!4)0+%!0)0D!
-)C&%$%*+%!';F%2!#+#4%,:!
N%**'#4%2D!';ž%04+(*'#49<!
gOO%04+(*'#49<!
0'*O+&%*N+)$9*'#49!+!&-A!

d',.)*++! .'! -)C-);'40%!
(+&%'+1-!

[,&3/5!J !
[,&3/5!X!  

NL#!! c;-)C'()4%$9*)=!
.-'1-),,)! .'!&+C)2*3!+!
-)C-);'40%! (+&%'+1-!
n—^pb_! zr{b! ybV^q]! r]p!
ybtbs_U{b]TEA 
8-'1-),,)! -)##G+4)*)!
*)!;)0)$)(-'(!n;%C!'.:4)!
-)C-);'4G+0)E!

i51)+>&'! -!
+D)5<+>5A'3H%&'!
(')& !

l+*+#4%-#4('! ';-)C'()*+=<!
.-'O%##+'*)$9*'2!.'&1'4'(0+!+!#.'-4)  
n‰…’ˆyE!

B%';I'&+,'!+,%49!&+.$',!
';! '0'*G)*++! ';3G%*+=! (!
#4)-H%2!H0'$%!n;)G+$%-)4'!
(! "#.)*++E<! )! 4)0/%! #&)49!
(#43.+4%$9*:2!g0C),%*A 

!

[A=1'%A&! -!
5D-A=)-'%A&! Z;%C!
.-%&:&3F%1'! '.:4)!
-);'4:! (! 0)G%#4(%!
-)C-);'4G+0)!(+&%'+1-\!

[,&3/5!d ! 

Nc#!! w##'N+)N+=! 0',.)*+2 R
.-'+C('&+4%$%2! +!
-)C-);'4G+0'(! (+&%'+1-!

i51)+>&'! -!
+D)5<+>5A'3H%&'!
(')& !

w(4'*',*)=! #4-3043-)<! (I'&+4! (!
-)C$+G*:%! .-'O+$9*:%! )##'N+)N++<!

h%)$+C3%4!#'(,%#4*:%!
.-'1-),,:!#!
l+*+#4%-#4(',!03$943-:!

P-%;'()*+2! 0!
#'4-3&*+G%#4(3! *%!
.-%&ž=($=%4#=A! ¡>;'2!

[,&3/5!L !

https://barcelonacodeschool.com/game-development-bootcamp/
https://www.ciencia.gob.es/Ministerio/Mision-y-organizacion/Entidades-Adscritas/CDTI.html
https://www.boe.es/buscar/pdf/2011/BOE-A-2011-9617-consolidado.pdf
https://www.upc.edu/en/bachelors/video-game-design-and-development-taught-in-english-barcelona-citm
https://www.dev.org.es/index.php
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

+!-)C($%0)4%$9*'1'!8c!(!
"#.)*++! nybVrZZ_ss_!
…VUr¢_s!pb!—^pb_a\bq_VE!R!
C)*+,)%4#=! -)C(+4+%,!
+*&3#4-++! (+&%'+1-! (!
"#.)*++<! '40-:4)! &$=!
(#43.$%*+=! (! 4AGA!
C)-3;%/*:I!
-)C-);'4G+0'(! (+&%'+1-!
+! +,%%4! .'$*','G+=! .'!
.-'&(+/%*+>! ;-%*&)!
£#&%$)*'!(!"#.)*++£ !

! *).-+,%-<! (! o(-'.%2#03>! O%&%-)N+>!
-)C-);'4G+0'(!(+&%'+1-<!

"#.)*++<!l+*+#4%-#4(',!
N+O-'('1'!.-%';-)C'()*+=!
+!1'#3&)-#4(%**'2!#$3/;:A!
h)C-);)4:()%4!v%$:%!
0*+1+!-)C-);'4G+0)!
n.'#$%&*==!-%&)0N+=!'4!
565j!1AE!

G$%*! .-'O%##+'*)$9*'1'!
#'';F%#4()! ,'/%4!
.-+#'%&+*+49#=! 0! ';F%2!
g0'#+#4%,%!y…—!

V+.(3&W%-()'$3 
NN#!! zr{b!ybtbs_U{b]T!ŒbXT_Z!

™b`rTb!R! +#.'$9C'()*+%!
.-=,'1'! -+;%24)!
n('C(-)4)E! '&';-%**:I!
-)#I'&'(  
!

]53+;+>&'!3H;+A&!! l+*+#4%-#4('! ;+C*%#)<! +**'()N++! +!
C)*=4'#4+!B'('2!œ%$)*&++!

d',.)*++<!
C)-%1+#4-+-'()**:%! (!
B'('2!œ%$)*&++<!.'$3G)>4!
56@! ('C(-)4)! '4!
0()$+O+N+-3%,:I!
-)#I'&'(! n…s^q^`sb!
…}Ub]p^T\ZbEA 
l+*+,)$9*:2!.'-'1!C)4-)4!
M!576! 4:#A! *'('C%$)*&#0+I!
&'$$)-'(!(!1'&A!  
l)0#+,)$9*)=!(:.$)4)!*)!
'&*3!O+-,3! M!i!,$*!
*'('C%$)*&#0+I!&'$$)-'(!(!
1'&A!

d',.)*++! .'! -)C-);'40%!
(+&%'+1-!
!

[,&3/5!" ! 

"KK#! !Q%*4-! N+O-'('1'!
.-%('#I'&#4()!n‡b]TZb!_[!
y^q^Trs! …}Xbssb]Xb<!
‡~y…E! (! f)*+&+*%!
nf)*&+* RN%*4-!!
ƒ*'('C%$)*&#0'1'!
N+O-'('1'!,)#4%-#4()„E  
u+*)*#+-'()*+%! N%*4-)!
'#3F%#4($=%4#=! +C!

"*O-)#4-3043-*:%! ,%-:!
n0$)#4%-:! +! +*03;)4'-:E!
W!c;-)C'()4%$9*:%!,%-: 
 

7)5>-A'3H,A>+!]+>+.!P'35%1--!! h)C,%-! O+*)*#+-'()*+=!
&$=! .-'()2&%-'(! +C!
f)*+&+*)! M! ?6R76! 4:#A!
&'$$)-'(!‹•wJ  
L:&%$%*+%! #3;#+&+2! *)!
.'%C&0+! n0',)*&+-'(0+ER!
&'!?jA666!&'$$)-'(!‹•wJ  
‹3;#+&++! &$=!
+*&+(+&3)$9*:I!

7)'1,A5>-A'3-!
-;)+>+.!-%1=,A)--! !

[,&3/5!I ! 

https://www.mbie.govt.nz/dmsdocument/26808-game-development-sector-rebate-design-features#1
https://creativenz.govt.nz/news-and-blog/2024/04/16/03/40/57/game-theory-codes-collaboration-creativity-and-community
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

1'#3&)-#4(%**'1'! O'*&)!
-'#4)! .-'(+*N+2! &$=!
-)C(+4+=! +*&3#4-++!
-)C-);'40+! +1-! +!
#'C&)*+=! 3#4'2G+(:I!
-);'G+I!,%#4A!
.-%&'#4)($=%4#=!
O+C+G%#0'%!
.-'#4-)*#4('! &$=!
*%4('-0+*1)A! 83;$+G*' R
G)#4*'%!.)-4*%-#4('A!
‡~y…!*%!4'$90'!&)%4!
1-)*4:<!*'!+!
.-%&.'$)1)%4!3G)#4+%!(!
,%*4'-#0+I!.-'1-),,)IA !
!

.-%&.-+*+,)4%$%2! +$+!
*%;'$9H'2! 0',)*&:!
-)C-);'4G+0'( R! '4! ?6! &'!
“6A666!&'$$)-'(!‹•wA  

"K"#! !d',.)*+=!‚¤!~]!€^Z!  
"*(%#4+N++! (!
.-'+C('&#4('!
&+*),+G*:I! ,%#4*:I!
#%-+)$'(! +! +1-<!
&'#43.*:I! &$=! /+4%$%2!
P),)-+0+! *)! H+-'0',!
#.%04-%! N+O-'(:I! +!
4-)&+N+'**:I!
.$)4O'-,A  
!

G-%5%,+>&'!(')&! ! l+*+#4%-#4('! ;+C*%#)<! +**'()N+2! +!
C)*=4'#4+ 
!

"1-'(:%! 0',.)*++<!
0'4'-:%!*%!+,%>4!.-)('!*)!
.'$3G%*+%! .','F+! (!
-),0)I! zr{b! ybtbs_U{b]T!
ŒbXT_Z!™b`rTb!nzyŒ™EA 

!

*5<)5D+A2-/-!
>-1'+-;)! !

[,&3/5!h!  

"KI#! !c;-)C'()4%$9*)=!
.-'1-),,)!zr{b!~]  
8-'1-),,)! *).-)($%*)!
*)! 4-3&'3#4-'2#4('!
,'$'&:I! $>&%2! n(!
'#*'(*',!
4+I''0%)*#0'1'!
.-'+#I'/&%*+=E! (!
1%2,&%(!*).-=,3>!G%-%C!

d)&-'(:%! +!
';-)C'()4%$9*:%!,%-:  
!

l+*+#4%-#4('! .'! &%$),! *)-'&'(! P+I'1'!
'0%)*) !

B)$+G+%!&+.$',)!';!
'0'*G)*++!H0'$: !

‹43&%*4:!+!);+43-+%*4:! [,&3/5!J! !
[,&3/5!X  

https://creativenz.govt.nz/news-and-blog/2024/04/16/03/40/57/game-theory-codes-collaboration-creativity-and-community
https://www.mpp.govt.nz/latest-news/game-on-initiative-to-open-new-tech-and-gaming-career-pathways-for-pacific-youth/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

#4)/+-'(0+!+!.-'1-),,3!
,%*4'-#4()A!

A%,9F"-$;(&N+7%3 
"Kh#! !i+)'.,/5@!

5,,+4-54-@! -;)+>+.!
-%1=,A)--!  OŽz•y‰ 

7)'1,A5>3'%-'! -!
<5E-A5! -%A')',+>B!
:+11')U/5!
:)+1>-U'%-@! -!
/+%,53A-%;!

i+)'.,/5@! 5,,+4-54-@! -;)+>+.!
-%1=,A)--!  OŽz•y‰!

O!! R);5%-<54--! >! ,C')'!
-;)+>+.!-%1=,A)-- !

[,&3/5!"  

"KJ#! !m+,=15),A>'%%5@!
:+11')U/5! %5! D5<'!
•U%+/+)'.,/+;+!
5;'%A,A>5!
/)'5A->%+;+!
/+%A'%A5! Z …xyz!
•xyzvu•y! •…tvytv!
™}ytrwB! –••™\# !
7+11')U/5!
:)+-<>+1,A>5B!
,+<15%-@B!
1-,A)-D=4--B!
`/,:+)A5!:)+1=/4--B!
5! A5/U'!
-,,3'1+>5%-.! -!
)5<)5D+A/-!
(+D-3H%&FB! 7iB!
/+%,+3H%&F!-;)#!
!

G-%5%,+>&'B!
-%C)5,A)=/A=)%&'! -!
(5)/'A-%;+>&'!
(')&B! :+(+EH! >!
3+/53-<54--! %5!
<5)=D'U%&F! )&%/5F!
-! -%&'! (')&!
:+11')U/- !
!

•U%+/+)'.,/+'! 5;'%A,A>+!
/)'5A->%+;+!/+%A'%A5!Z –••™\!!

^)'D+>5%-@!
+A3-250A,@!>!
<5>-,-(+,A-!+A!
/+%/)'A%+.!
:)+;)5((&!Z%5:)-(')B!
>!)@1'!:)+;)5((!(+;=A!
=25,A>+>5AH!A+3H/+!
0)-1-2',/-'!3-45\#!
7)'A'%1+>5AH!%5!
:+11')U/=!(+;=A!
A+3H/+!
0U%+/+)'.,/-'!
)'<-1'%A&!

•)-1-2',/-'! -!
C-<-2',/-'! 3-45! -<!
/)'5A->%&F!
-%1=,A)-.B! >! A#2#!
-;)+>+;+!)&%/5 !

[,&3/5!I  
! 
[,&3/5!h  

"KX#! !$%%+>54-+%%&.!
4'%A)! /)'5A->%+. !
`/+%+(-/- ! Z•ytvyx!

i+%,53A-%;B!
(5)/'A-%;+>5@!
:+11')U/5B!

$%%+>54-+%%&.!4'%A)!/)'5A->%+. !
`/+%+(-/- ! Z•ytvyx! ¢…x! •xyzvu•y!
|r…t…•w! ´! ott…•zvu…tB! ••|o\!

f5<+>&'!A)'D+>5%-@8!
:+A'%4-53H%&'!
,A5)A5:&!-3-!

$%%+>54-+%%&'!
,A5)A5:&B! >! A#2#!
-;)+>&' !

[,&3/5!J  
! 
[,&3/5!X  

http://www.kgames.or.kr/introduction/vision-eng/
https://www.kocca.kr/en/main.do
https://www.kocca.kr/kocca/pims/list.do
https://ccei.creativekorea.or.kr/eng/center/info.do
https://www.kised.or.kr/menu.es?mid=a10211030000
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

¢…x!•xyzvu•y!|r…t…•w!
´!ott…•zvu…tB!••|o\!

,+1'.,A>-'! >&F+1=!
%5! <5)=D'U%&.!
)&%+/!

,+>(',A%+!, ! …xyz!•xyzvu•y!•…tvytv!
™}ytrwB!Z –••™\ !

/+(:5%--B!+,%+>5%%&'!
('%''!L!3'A!%5<51!

 

"Kd#! !i)'(%-'>5@!1+3-%5 
„zt}w…! pyr¥t…!
•z{{yw!

-%C)5,A)=/A=)%&'!
(')&! :+11')U/-B! >!
A#2#! 3H;+A%5@! 5)'%15B!
5/,'3')5A+)B!
/+%,53A-%;!-!:)#\!

_'%A)! ,+1'.,A>-@! )5<>-A-0!
`/+%+(-2',/-F!%5=/!i'%;-1+ !

7+A'%4-53H%&'!
,A5)A5:&!-3-!
/+(:5%--B!+,%+>5%%&'!
('%''!L!3'A!%5<51B!
>/3025@!/5/!
/+)'.,/-.B!A5/!-!
-%+,A)5%%&.!D-<%',!

[A5)A5:&!
>&,+/+A'F%+3+;-2%&F!
+A)5,3'.B!>!A+(!2-,3'!
-;)+>&'B! ',3-!
+A>'250A! =/5<5%%&(!
%5:)5>3'%-@(!
Z%5:)-(')B!™oB•”\ 

[,&3/5!d  
! 
[,&3/5!L !

"KL#! !7)'(-@!  …xyz! Žz•y!
™¤zx‡‰!

V5)/'A-%;! -!
:)+1>-U'%-' !

i+)'.,/5@! 5,,+4-54-@! -;)+>+.!
-%1=,A)--!   OŽ™Œ|‘! ,+>(',A%+! ,!
(-%-,A'),A>+(!/=3HA=)&B!,:+)A5!-!
A=)-<(5!•U%+.!i+)'- !

G-<-2',/-'! -!
0)-1-2',/-'! 3-45B!
>%',a-'! >/351! >!
)5<>-A-'! -;)+>+.!
+A)5,3- 
Z7+D'1-A'3-!
'U'(',@2%+.! :)'(--!
Q$;)5! (',@45S! +A!
iR[[e!
5>A+(5A-2',/-!
,A5%+>@A,@!
%+(-%5%A5(-! %5!
;35>%=0!%5;)51=\ 

!

G-<-2',/-'! -!
0)-1-2',/-'! 3-45B!
>%',a-'! >/351! >!
)5<>-A-'! -;)+>+.!
+A)5,3-!

[,&3/5!c  
! 
[,&3/5!N !

"Kc#! !9&,A5>/5! ŽO‘p™”!
ZŽ{…œz{! Žz•y!
|£¥uœuvu…t\!
!

V5)/'A-%;! -!
:)+1>-U'%-'! !

i+)'.,/5@! 5,,+4-54-@! -;)+>+.!
-%1=,A)--!  OŽ™Œ|‘ !

l25,A-'!:35A%+' ! $;)+>&'!/+(:5%--  [,&3/5!"K  

https://www.pangyotechnovalley.org/base/main/view
https://us.aving.net/news/articleView.html?idxno=52086
https://www.kgames.or.kr/main-biz/gstar-eng/
https://www.gstar.or.kr/eng
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

"KN#! !735AC+)(5! §y{•…t!
W! -%C+)(54-+%%&.!
5;)';5A+)! +D!
-%+,A)5%%&F!
:)+;)5((5F !

$%C+)(54-+%%5@!
:+11')U/5 !

•U%+/+)'.,/+'! 5;'%A,A>+!
/)'5A->%+;+! /+%A'%A5! Z …xyz!
•xyzvu•y!•…tvytv!™}ytrwB! –••™\#!

^)'D='A,@!)';-,A)54-@!
ZD',:35A%5@\#!!
^)'D+>5%-@!
+A3-250A,@!>!
<5>-,-(+,A-!+A!
/+%/)'A%+.!
:)+;)5((&# !

i+)'.,/-'! ,+<15A'3-!
/+%A'%A5!
Z)5<)5D+A2-/-B!
-<15A'3-\B!>!A+(!2-,3'!
-<!-;)+>+.!-%1=,A)--B!
-! <5)=D'U%&'!
:+/=:5A'3-!
Z1-,A)-DH0A+)&B!
:35AC+)(&\ !

[,&3/5!""  

X9+)$3&

""K#! !$%>',A-4--! +A!
C+%15!•……{!•z†zt!

G-%5%,+>&'! (')&!
ZC-%5%,-)+>5%-'!
`/,:+)A5\ !

•……{!•z†zt!ˆ—t‡!otr#! 7)+'/A!1+3U'%!
,:+,+D,A>+>5AH!
)5,a-)'%-0!
<5)=D'U%+;+!,:)+,5!%5!
@:+%,/-'!A+>5)&!-!
=,3=;-b 
+U-15'A,@!
+:)'1'3'%%&.!=)+>'%H!
1+F+15b 
>&:+3%@'A,@!+1%+!-<!
,3'1=0E-F!=,3+>-.8!
)'53-<='A,@!
,+A)=1%-2',A>+!('U1=!
)5<3-2%&(-!
/+(:5%-@(-!-!
+A)5,3@(-b!-3-!
+F>5A&>50A,@!
:+A)'D-A'3-!:+!>,'(=!
(-)=b!-3-!3-1'),A>+!
%5!<5)=D'U%&F!

l%-/53H%&'! 13@!
@:+%,/+;+! +D)5<5!
U-<%-! :)+'/A&B!>!A+(!
2-,3'! >! ,C')'!
/+%A'%A5! Z,+;35,%+!
[A)5A';--! •……{! •z†ztB!
,015!+A%+,@A,@!5%-('!
-!>-1'+-;)&\ !

[,&3/5!"  
! 
[,&3/5!I !

https://welcon.kocca.kr/en/buyer/main
https://www.cj-fund.co.jp/en/
https://automaton-media.com/en/nongaming-news/japans-game-and-anime-industries-could-be-looking-at-improved-working-conditions-and-higher-wages-with-governments-new-plan-to-quadruple-the-content-industrys-worth-by-2033/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

)&%/5Fb!-3-!,+<15%-'!
+DE'.!:35AC+)(&!13@!
>&F+15!%5!
('U1=%5)+1%&.!
)&%+/!V[7# !

"""# ! !7)'(-@! •z†zt! Žz•y!
™¤zx‡‰!
!

V5)/'A-%;! -!
:)+1>-U'%-' !

V-%-,A'),A>+! `/+%+(-/-B!
A+);+>3-! -! :)+(&a3'%%+,A-!
k:+%--!ZŒ|po\ !

]'+DF+1-(+! D&AH!
)'<-1'%A+(! k:+%--! -!
:+3%&(!
:)5>++D3515A'3'(! %5!
-;)=#  
g,3-!=25,A%-/!
@>3@'A,@!,A=1'%A+(B!
+%!,%52535!1+3U'%!
>&-;)5AH!
,A=1'%2',/=0!:)'(-0!
Z''!:+D'1-A'3H!
5>A+(5A-2',/-!
%+(-%-)='A,@!%5!
+DE=0\!

•)-1-2',/-'! -!
C-<-2',/-'! 3-45B!
@>3@0E-',@!
)'<-1'%A5(-!k:+%--! !

[,&3/5!h !

""I# ! !i+%/=),! Žˆˆ!
™§™”•!  

7)'(-@  Žˆˆ! Z5,,+4-54-@B! +Dn'1-%@0E5@!
/+(:5%--! :+! :)+-<>+1,A>=!
-;)+>+;+! :)+;)5((%+;+!
+D',:'2'%-@!>!G=/=+/'B!i0,0\  

[:'4-C-2',/-F!
A)'D+>5%-.! %'!
=,A5%+>3'%+ 

[A=1'%A&!-!30D-A'3-  [,&3/5!J  
 

""h#! ![A5U-)+>/5! >!
)5(/5F! :)+'/A5!
Qi)'5A->%5@!
G=/=+/5S!

RD)5<+>5A'3H%&'! -!
/51)+>&'!(')& !

R);5%-<54-@!,+1'.,A>-@!)5<>-A-0!
-;)+>+.! -%1=,A)--! G=/=+/-!
ZˆŽo„–\B! ,+<15%%5@! >!
,+A)=1%-2',A>'! ,! l%->'),-A'A+(!
i0,0B!;+)+1+(!G=/=+/5!-!Žˆˆ  

[:'4-C-2',/-F!
A)'D+>5%-.! %'!
=,A5%+>3'%+B!
1+:=,/50A,@!
-%+,A)5%%&'!
=25,A%-/-!
Z,=D,-1-)='A,@!

[A=1'%A&!-!30D-A'3-  [,&3/5!X  
! 
[,&3/5!d  

https://awards.cesa.or.jp/en/
http://fukuoka-game.com/contest/
http://fukuoka-game.com/game_internship/
http://fukuoka-game.com/archives/2589/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

:+3+>-%5! ,A+-(+,A-!
:)+U->5%-@\# 
l25,A-'! %5!
/+%/=),%+.!+,%+>' 

""J#! !G',A->53H!
¨uv‘—••uv 

7+11')U/5! -!
:)+1>-U'%-'  

k:+%,/5@!5,,+4-54-@!%'<5>-,-(&F !
-;) ! Z•z†zt! ot‡y†yt‡ytv! Žz•y‰!
™}}xy}zvy!Z•oŽ™\! 

i! =25,A-0!
1+:=,/50A,@!
)5<)5D+A2-/-B!
,++A>'A,A>=0E-'!
:)->'1'%%&(! %-U'!
A)'D+>5%-@(8 
O! >! /+(5%1'!
)5<)5D+A2-/+>! %'!
D+3''!XK!2'3+>'/b 
O! :)+1=/A&! %'!
%5)=a50A! :)5>5!
A)'AH-F!3-4b 
O! )5<)5D+A2-/-B! 2'.!
;+1+>+.! 1+F+1! +A!
-;)+>+;+! D-<%',5!
,+,A5>3@'A! IX! KKK! KKK!
.'%! -3-! ('%Ha'! Z',AH!
-,/302'%-@\b 
O! ',3-! =25,A%-/!
+A%+,-A,@! /!
,A)5%'6)';-+%=B! 13@!
/+A+)&F!
V-%-,A'),A>+!
-%+,A)5%%&F! 1'3!
k:+%--! :)-,>+-3+!
=)+>'%H! h! Z%'!
)'/+('%1='A,@!

[+<15A'3-! -%1-O-;)B!
/5/!C-<-2',/-'B!A5/! -!
0)-1-2',/-'!3-45  

[,&3/5!L  

https://bitsummit.org/about/
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l + V$-(+.&%%$-/0* + L*.+,$-;+ + =.$-(4&-P;R + a"#&'*H+3Q("4*H+
P.-*+)(#*Q**R +

]$#$'(H+(3%*4&-*H + !"4&Q)*0* +

:+,'E5AH\! -3-! >&a'B!
<5@>/5! (+U'A! D&AH!
+A/3+%'%5# 
l25,A-'!:35A%+'# 

""X#! !9&,A5>/5! p…Šw…!
Žz•y!‘¥…¤!ZpŽ‘\  
! 

7+11')U/5!
:)+1>-U'%-@ 

e,,+4-54-@! :+,A5>E-/+> !
/+(:H0A')%&F ! )5<>3'2'%-. !
Z•…•†—vyx! |tvyxvzut•ytv! ‘—††{uyx¬‰!
™‰‰…ruzvu…t!Z•|‘™\ 

l25,A-'! :35A%+'#!
?+:=,/50A,@!
-%+,A)5%%&'!
=25,A%-/- 

*5<)5D+A2-/-! -;)B!
,+<15A'3-! -;)+>+;+!
/+%A'%A5!-!-;)+/- 

[,&3/5!c  

""d#! !$%/=D5A+)!oŽo!Zot‡uy!
Žz•y!otr—œzv…x\ 

$%C)5,A)=/A=)%&'!
(')&B! C-%5%,+>&'!
(')&B! /+%,53A-%; 

Œzx•y{…—‰!otr#B!˜—‡u•—‰!otr#B!›yz‡O
›u}¥!•…#B!˜v‡# 

O! %+,-A'3-! @:+%,/+;+!
@<&/5B!:)+U->50E-'!>!
k:+%--b  
O! >! %53-2--!
1'(+>'),-@! -3-!
>')A-/53H%&.! ,)'<!
Z1'(+>'),-@! -;)&! ,!
:+1A>')U1'%%&(-!
/302'>&(-!
`3'('%A5(-\b  
O! %'A! /+%A)5/A5! ,!
-<15A'3'(b  
O!;+A+>%+,AH!=1'3@AH!J!
25,5! >! %'1'30! %5!
+D=2'%-'b 
O!;+A+>%+,AH! :+,'E5AH!
<5%@A-@! >! A'2'%-'! d!
(',@4'># 

*5<)5D+A2-/-! -;)B! >!
A+(! 2-,3'! -%1- O
)5<)5D+A2-/- 

[,&3/5!N  

 
Всего мы изучили более 100 мер поддержки из 20 стран. 
К результатам прошлогоднего исследования мы добавили анализ практики Австралии, Испании, Новой Зеландии, 

Республики Корея и Японии.  

https://tgs.cesa.or.jp/en/about
https://igi.dev/en/program/
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Исходя из опыта этих стран можно сделать выводы: 
1. Для стран с развитой игровой отраслью, конкурирующей на международном уровне (Япония, Республика Корея) более 

характерны меры по продвижению игровых проектов, такие как премии и международные мероприятия, хотя и встречаются 
примеры прямого финансирования. 

2. В странах, где игровая индустрия носит развивающийся характер, предусмотрен более широкий спектр финансовых 
мер, таких как гранты, рибейты и налоговые льготы. 
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,

!@"!A+2-1+,3,./$1'-?$73B ,

По сравнению с 2025 годом можно отметить дальнейшее развитие 
существующих механизмов поддержки, расширение инфраструктурных инициатив, 
запуск новых конкурсных треков и рост внимания к вопросам экспорта и 
технологического суверенитета. 

Вместе с тем результаты исследования показывают, что ключевым вызовом для 
отрасли остается не столько отсутствие мер поддержки, сколько ограниченная 
доступность и практическая применимость части существующих инструментов, 
также необходимость дальнейшего повышения информированности участников 
рынка о действующих мерах поддержки. Наиболее чувствительными эти проблемы 
являются для малых студий, инди-команд, индивидуальных предпринимателей и 
независимых разработчиков. 

Исследование также показывает, что дальнейшее развитие российской игровой 
индустрии во многом зависит от повышения доступности мер поддержки,!развития 
экспортных возможностей и сохранения эффективных механизмов взаимодействия 
государства, институтов развития и отраслевого сообщества. 

Результаты показали, что рекомендации, сформулированные в исследовании 
2025 года, сохраняют актуальность. Они касались необходимости стратегического 
подхода к развитию игровой индустрии, расширения региональных инициатив, 
подготовки кадров, развития образовательных проектов, киберспорта и других 
направлений. 

Вместе с тем проведенный анализ позволяет выделить ряд новых приоритетов 
развития отрасли. 

1. Для формирования целостной и согласованной системы поддержки 
игровой индустрии необходима дальнейшая синхронизация федеральных, 
региональных и отраслевых инструментов поддержки с учетом полного жизненного 
цикла игрового проекта — от идеи и прототипа до масштабирования и выхода на 
международные рынки. 

2. Повышение доступности действующих мер поддержки. Одним из 
ключевых направлений остается снижение административной нагрузки на 
получателей поддержки: упрощение процедур подачи заявок, сокращение избыточных 
требований к документации, повышение прозрачности конкурсных процедур и 
развитие механизмов консультационного сопровождения заявителей. 

Наиболее востребованной мерой поддержки, по мнению участников 
исследования, остается содействие развитию экспорта российских игр за счет 
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снижения&('8$)$,17(1$.)*4&$&7%EF-31+7)*4&"(7<%7+ . Y&(&1(;:%&+"%,9%0%)$3&$&
7(=.$1$ 3&8%4()$=8+.&.*4+'(&)(&=(7F"%:)*%&7*);$ "#  

 
В условиях меняющейся регуляторной среды для российских разработчиков 

сохраняет высокую значимость возможность использования международных 
инструментов разработки, цифровой дистрибуции и продвижения продукции на 
зарубежных рынках. По мнению участников исследования, развитие механизмов 
поддержки экспорта и сохранение возможностей работы на зарубежных рынках 
способны повысить эффективность действующих мер поддержки и создать 
дополнительные стимулы для развития бизнеса в России. 

 
3. Развитие финансовых инструментов поддержки. Сохраняется высокий 

запрос на гранты, налоговые льготы, субсидии и иные финансовые механизмы 
поддержки разработки и продвижения видеоигр. Ограниченная емкость внутреннего 
рынка обусловливает сохраняющийся высокий спрос на финансовые меры 
государственной поддержки. 

 
Осознавая это, операторы поддержки развивают курируемые ими направления. 
Например, АНО «ИРИ» в дополнение к запущенному в 2025 году отбору 

прототипов игр, рассчитанных на инди-команды, в 2026 году запустил конкурс 
детского контента, в котором поддержку могут получить и игровые проекты.  

Такой подход позволяет диверсифицировать направления поддержки,  
не вынуждая разные по целям и возможностям команды конкурировать между собой. 
Результаты исследования подтверждают востребованность финансовых инструментов 
поддержки, реализуемых АНО «ИРИ», среди российских разработчиков. >+47()%)$%&
'%?,1.FZ#$4&6$)(),+.*4&8%7Y&9+.*U%)$%&E$";+,1$&$4&97$8%)%)$3 – позитивная 
практика, которую рекомендуется развивать. 
 

4. Усиление экспортной поддержки и снижение внешнеэкономических 
барьеров. Одним из ключевых приоритетов индустрии остается развитие экспорта. 
Выход на мировые рынки для российских студий – одно из ключевых условий для 
обеспечения экономической эффективности индустрии. 

Помимо классических мер поддержки (субсидирование участия в выставках, 
продвижения и локализации), отрасль демонстрирует растущий запрос на снижение 
барьеров международной деятельности: упрощение трансграничных расчетов, 
расширение доступа к зарубежным платформам дистрибуции и продвижения, развитие 
международного партнерского взаимодействия. По результатам опроса видно, что 
запрос отрасли на экспортную поддержку все так же высок. 

5. Развитие региональной инфраструктуры и кадрового потенциала. 
Сохраняет актуальность поддержка региональных кластеров, акселераторов, 
инкубаторов и образовательных инициатив, направленных на подготовку кадров для 
игровой индустрии и снижение концентрации отрасли в ограниченном числе регионов. 
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6. Поддержка международного позиционирования и продвижения 
российской игровой индустрии. Наряду с развитием экспортных инструментов 
перспективным направлением является системное продвижение российской игровой 
индустрии на международной арене.  

Такое продвижение может включать проведение отраслевых премий 
международного уровня, организацию тематических фестивалей, шоукейсов и 
деловых миссий, а также реализацию совместных международных проектов, 
способствующих продвижению российских разработчиков и укреплению 
профессиональных связей. 

Одним из вариантов повышения интегрированности российской игровой 
индустрии в мировую может стать проведение 8%:'F)(7+')*4& $E7+.*4&
8%7+97$31$?&.&A+,,$$. 

Определённый шаги в этом направлении предпринимаются – в ноябре 2025 года 
была проведена Московская международная неделя видеоигр. Полагаем, этот опыт 
может быть масштабирован. Потенциально это привлечёт внимание к российским 
проектам как со стороны игроков, так и со стороны потенциальных издателей и 
инвесторов. 

 
7. Развитие институтов отраслевой консолидации. Как и годом ранее, роль 

отраслевых ассоциаций неочевидна для представителей игровой индустрии. 
Проведённый нами опрос показал, что разработкой игр и сопутствующей 

деятельностью занимается широкий спектр участников: крупный, малый, средний 
бизнес, индивидуальные предприниматели и даже физические лица. 

При этом измеримое разделение по сегментам среди разработчиков отсутствует. 
Это порождает ряд проблем, среди которых трудности в планировании 

регулирования – со стороны государства, сложность в поиске перспективных проектов 
– со стороны потенциальных инвесторов. 

В такой ситуации +17(,-%.*%& (,,+2$(2$$  8+EF1& ,1(1<& ;-Z0%.*8&
9+,7%')$;+8 , который сможет, с одной стороны, объединить игровой бизнес для 
представления его интересов в общении с регуляторами, с другой – играть роль 
консультанта и помогать в привлечении частного финансирования. Кроме того, они 
могут обеспечить систематизацию обратной связи от бизнеса к государству и 
вырабатывать предложения по совершенствованию государственной политики в сфере 
видеоигр.&

 
8. Развитие системы отраслевой аналитики. Проведение регулярных 

исследований эффективности мер поддержки, мониторинга состояния рынка и анализа 
международных практик позволяет своевременно корректировать государственную 
политику и учитывать изменения, происходящие в индустрии. 

Представляется целесообразным продолжить практику ежегодного проведения 
исследования мер поддержки игровой индустрии с участием отраслевых объединений, 
институтов развития, экспертного сообщества и представителей бизнеса. 
 


